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Informacién de seguridad importante

A Importante:

Se recomienda que lea esta seccion atentamente antes de utilizar el proyector. Estas instrucciones
de sequridad y uso aseguraran que disfrute durante muchos afios de un uso seguro del proyector.
Guarde este manual para su referencia en el futuro.

Simbolos usados

Los simbolos de aviso se utilizan en la unidad y en este manual para alertarle de situaciones peligrosas.

Los siguientes estilos se utilizan en este manual para alertarle sobre informacién importante.

Nota:
Ofrece informacién adicional sobre el tema en cuestion.

A Importante:

Ofrece informacion adicional que no deberia ignorarse.

A Precaucion:

Le alerta de situaciones que pueden dafiar la unidad.

A Aviso:

Le alerta de situaciones que pueden dafar la unidad, crear un ambiente peligroso o causar
lesiones personales.

A lo largo de este manual, las partes de los componentes y los elementos del menu OSD apareceran con

fuente en negrita como en este ejemplo:
“Presione el boton Menu del mando a distancia para abrir el menu Principal.”

Informacién de seguridad general

» No abra la carcasa de la unidad. Aparte de la ldmpara de proyeccion, no hay partes utilizables por
el usuario en el interior de la unidad. Para el servicio técnico, contacte con personal de servicio

cualificado.
» Siga todos los avisos y precauciones de este manual y de la carcasa de la unidad.

» Lalampara de proyeccion es extremadamente brillante por su disefio. Para evitar dafios en los
0jos, no mire al objetivo cuando la lampara esté encendida.

» No coloque la unidad en una superficie inestable, carro o estante.

» Evite utilizar el sistema cerca del agua, a la luz directa del sol o cerca de un dispositivo de
calefaccion.

» No coloque objetos pesados como libros o bolsos encima de la unidad.




Prefacio

Aviso para la instalacion del proyector

» Coloque el proyector en posicion horizontal.
El angulo de inclinacion del proyector no debe superar los 15 grados. Tampoco debe instalar
el proyector de ninguna forma que no sea en el escritorio o en el techo ya que, de lo contrario, la
vida util de la lampara se reducira considerablemente, y podria provocar otros dafios
impredecibles.

X X

» Deje al menos 50 cm de espacio alrededor de las rejillas de expulsion del aire.

Minimo de 500 mm Minimo de 500 mm Minimo de 500 mm
(19,69 pulgadas) (19,69 pulgadas) (19,69 pulgadas)

—>

s 5 Minimo de 100 mm
_I_(3,94 pulgadas)

Minimo de 500 mm

(19,69 pulgadas) Minimo de 300 mm

(11,81 pulgadas)

» Asegurese de que las rejillas de toma de aire no reciclen el aire caliente de las rejillas de expulsién
del aire.

» Cuando utilice el proyector en un entorno cerrado, asegurese de que la temperatura del aire
circundante dentro del recinto no supere la temperatura de funcionamiento mientras el proyector
esta funcionando y que las aberturas de entrada y salida de aire no estan obstruidas.

» Todas las carcasas deben superar una evaluacién de temperatura térmica para garantizar que el
proyector no recicla el aire expulsado, ya que esta situacion puede hacer que el dispositivo se
apague aunque la temperatura del recinto se encuentre dentro de los margenes de temperatura de
funcionamiento.

—iii —
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Comprobacion de la ubicacién de instalacion

>

Para proporcionar alimentacion, se debe utilizar la toma de 3 contactos para garantizar una
conexion a tierra adecuada y un potencial de tierra equilibrado para todos los equipos del sistema
de proyector.

Se debe utilizar el cable de alimentacion proporcionado con el proyector. En el caso de que faltara
algun articulo, se puede utilizar otro cable de alimentacion de 3 contactos homologado (con
terminal de toma de tierra) como sustituto; sin embargo, no utilice un cable de alimentacion de dos
contactos.

Verifique que la tension sea estable, posea conexién a tierra adecuada y no exista ninguna fuga
de electricidad.

Mida el consumo total de energia, que no debera exceder la capacidad de seguridad, y evite
problemas de seguridad y cortocircuitos.

Active el Modo altitud elevada al utilizar el proyector en areas de gran altitud.

Solo es posible instalar el proyector en vertical o invertido.

Al realizar la instalacién del soporte, asegurese de que no se exceda el limite de peso y que esté
asegurado de forma correcta.

Evite realizar la instalacién cerca de conductos de aire acondicionado o altavoces de graves.
Evite realizar la instalacion en ubicaciones con altas temperaturas, refrigeracion insuficiente y
polvorientas.

Mantenga el producto alejado de las lamparas fluorescentes a fin de

evitar averias causadas por interferencias infrarrojas

El conector ENTRADA VGA se debe conectar al puerto ENTRADA VGA. Tenga en cuenta que se
debe insertar perfectamente, con los tornillos a ambos lados totalmente apretados para garantizar
la conexion correcta del cable de sefal y lograr asi el efecto de visualizacion éptimo.

El conector ENTRADA DE AUDIO se debe conectar al puerto ENTRADA DE AUDIO y NO SE
PUEDE conectar a un puerto SALIDA DE AUDIO o a otros puertos como BNC, RCA; si no sigue
esta recomendacion, la salida se anulara e incluso, el puerto puede resultar DANADO.

Instale el proyector a una altura por encima de 200 cm a fin de evitar dafios.

El cable de alimentacion y el cable de sefal se deben conectar antes de proporcionar corriente al
proyector. Durante el proceso de inicio y funcionamiento del proyector, NO inserte o quite el cable
de sefal o el cable de alimentacién para no dafar el proyector.

Notas sobre la refrigeracion

Salida de aire

>

>

Asegurese de que la salida de aire esté a 50 cm de cualquier obstruccion a fin de garantizar una
refrigeraciéon adecuada..

La ubicacién de la salida de aire no debera ser frente a la lente de otro proyector a fin de evitar
causar espejismos.

Mantenga la salida de aire a como minimo 100 cm de las entradas de otros proyectores.

El proyector genera una gran cantidad de calor durante su uso. El ventilador interno disipa el calor
del proyector cuando este se apaga y este proceso puede continuar durante un determinado
periodo de tiempo. Cuando el proyector entre en el estado de MODO DE ESPERA, presione el
botdn de alimentaciéon de CA para apagar el proyector y quitar el cable de alimentacién. NO quite

el cable de alimentacién durante el proceso de apagado ya que el proyector puede resultar danado.
Tenga en cuenta también que la radiacién de calor remanente también afectara a la vida de
servicio del proyector. El proceso de apagado puede variar en funcién del modelo utilizado. En
cualquier caso, asegurese de no desconectar el cable de alimentacion hasta que el proyector entre
en el estado de ESPERA.

Entrada de aire

>
>
>

Asegurese de que no exista ningun objeto bloqueando la entrada de aire en un radio de 30 cm.
Mantenga la entrada de aire alejada de otras fuentes de calor.
Evite las areas muy polvorientas.

_iv_
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Seguridad sobre la alimentaciéon

» Utilice sélo al cable de alimentacion incluido.

» No coloque nada sobre el cable de alimentacion. Coloque el cable de alimentacién donde no
pueda ser pisado.

» Quite las pilas del mando a distancia cuando lo almacene o no lo utilice durante mucho tiempo.
Cambiar la lampara

Cambiar la lampara puede ser peligroso si se hace de manera incorrecta. Consulte Cambiar la lampara
de proyeccion en la pagina 63 para instrucciones claras y seguras sobre este procedimiento. Antes de
cambiar la ldmpara:

» Desconecte el cable de alimentacion.

» Deje que la lampara se enfrie durante una hora.

A Precaucion:

En raras ocasiones la lampara se fundira durante el funcionamiento normal y provocara que polvo
o fragmentos de cristal se expulsen a través de la salida de ventilacion posterior.

No inhale no toque el polvo o fragmentos de cristal. Si no sigue estas indicaciones, podrian
producirse lesiones personales.

Mantenga siempre su cara alejada de las salidas de aire para que no le alcancen el gas y los
fragmentos rotos de la lampara.

Limpiar el proyector
» Desconecte el cable de alimentacion antes de la limpieza. Consulte Limpiar el proyector en la
pagina 66.
» Deje que la lampara se enfrie durante una hora.

Avisos de regulacion

Antes de instalar y utilizar el proyector, lea los avisos de regulacién en la seccion Cumplimiento de la
regulacién en la pagina 79.

Instrucciones de reciclado importantes:

La(s) lampara(s) del interior de este producto contiene(n) mercurio. Este producto puede contener
otros desechos electronicos que pueden ser peligrosos si no se eliminan apropiadamente. Recicle o
deseche segun las leyes locales, federales o de estado. Para mas informacion, contacte con la Alianza de
Industrias Electronicas en WWW.EIAE.ORG. Para informacion especifica sobre el desecho de la lampara,
visite WWW.LAMPRECYCLE.ORG.



http://www.eiae.org/
http://www.lamprecycle.org/
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Explicacion de los simbolos

DESECHO: No utilice la basura de la casa o los servicios de recogida de
basura municipal para el desecho de equipos eléctricos y electronicos. Los
paises de la EU requieren el uso de servicios de recogida y reciclado por

separado.
I

Caracteristicas principales

e Unidad ligera, facil de embalar y transportar.
e Compatible con la mayoria de estandares de video, incluyendo NTSC, PAL y SECAM.

e La gran potencia de brillo permite presentaciones con luz del dia o en habitaciones con
luz.

e Soporta resoluciones de hasta UXGA a 16,7 millones de colores para ofrecer imagenes
nitidas y claras.

e Configuracion flexible que permite proyecciones frontales, traseras.

e Las proyecciones en la linea de vision permanecen cuadradas, con una correccion de
clave avanzada para proyecciones desde angulos.

e Origen de entrada detectado automaticamente.

Acerca de este Manual

Este manual esta destinado para los usuarios finales y describe cémo instalar y utilizar el proyector DLP.
Donde es posible, la informacion relevante—como una ilustraciéon y su descripcion—ha sido guardada en
una pagina. Este formato de impresion sirve tanto para su comodidad como para ayudar a ahorrar papel,
protegiendo asi el medioambiente. Se recomienda que sélo imprima las secciones importantes segun sus
necesidades.

_vi_
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PRIMEROS PASOS

Contenido del paquete
Desembale con cuidado el proyector y compruebe si estan presentes todos los elementos:

PROYECTOR DLP CON TAPA PARA LA LENTE

Accesorios estandar

CABLE DE ALIMENTACION

MANDO A DISTANCIA
(CONDOS PILAS AAA)

TARJETA DE GARANTIA

CD-ROM
(ESTE MANUAL DEL USUARIO)

Accesorios opcionales

MALETIN DE TRANSPORTE

ADAPTADOR WIFI
Contacte con su distribuidor inmediatamente si falta alguno de los elementos, si parece dafiado o si
la unidad no funciona. Se recomienda que guarde el material de embalaje original por si necesita

devolver el equipo para su reparacion durante la garantia.

A Precaucion:

Evite utilizar el proyector en ambientes con polvo.
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Vistas de las partes del proyector

Vista frontera derecha

ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA:
1. Receptor IR Recibe senal IR del mando a distancia
2 Objetivo Objetivo de proyeccién
3. Anillo de enfoque Enfoca la imagen proyectada
4 Anillo de zoom Amplia la imagen proyectada 1
5. [Tecmscorncon | vea e superr Bctoes e menien 3

A Importante:

Las rejillas de ventilacion del proyector permiten una buena circulacién del aire, que mantiene fria
la lampara del proyector. No obstruya ninguna de las rejillas de ventilacion.
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Vista superior—Botones del menu en pantalla (OSD) e indicadores LED

1 / MENU
2
Ly
Q
3 6
7
8
5
9
12 @ @) O 10
TEMP POWER LAMP
I 11
ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA:
1. MENU Permite abrir y cerrar los ments OSD. 16
A (Subir cursor) / | Permite desplazarse a través de las opciones del menu OSD y
2 Correccion de modificar su configuracion. Menu rapido: Ajuste trapezoidal.
: distorsion En funcion de los medios de comunicacion: Permite recorrer el
trapezoidal+ menu OSD y cambiar la configuracién del mismo.
3. FUENTE Permite entrar en el menu Fuente. 16
Permite desplazarse a través de las opciones del mend OSD y
<« (Cursor difi fi ion. Mend rapido: Ai idal
4 \zquierda) / modificar su configuracion. Menu réapido: juste trgpezm al.
- En funcion de los medios de comunicacion: Permite recorrer el
Volumen- . . ) e .
menu OSD y cambiar la configuracion del mismo.
Permite entrar en el elemento de menud OSD resaltado o confirmarlo
5. < Entrar En funcién de los medios de comunicacion: Permite entrar en el configuracion
destacadas y confirmar la configuracion del mismo
6. AUTOMATICO Permltels)ptlmlzar el ta_mano dela imagen, .su posicion y su r’esolucl:lon _
En funcion de los medios de comunicacion: regresar al menu Multimedia.
Permite desplazarse a través de las opciones del menu OSD y
» (Cursor difi fi ion. Mend rapido: Aiuste t idal
7 Derecha) / modificar su configuracion. Menu rapido: Ajuste trapezoidal.
- En funcion de los medios de comunicacién: Permite recorrer el
Volumen+ . . ) e .
menu OSD y cambiar la configuracién del mismo. 16
V¥ (Cursor Abajo)/ | Permite desplazarse a través de las opciones del menu OSD y
8 Correccion de modificar su configuracion. Menu rapido: Ajuste trapezoidal.
: distorsion En funcion de los medios de comunicacion: Permite recorrer el
trapezoidal - menu OSD y cambiar la configuracién del mismo.
(!) (Boton de ;
9. Permite encender y apagar el proyector.
alimentacion)
i Rojo permanente | Error de la ldmpara.
10. LED LAMPARA
Parpadeo en rojo | Temperatura de la lAmpara demasiado alta.
Verde perma- Encendido
1 LED ) nente 69
) ALIMENTACION Parpadeo en Sistema inicializado, refrigeracién o codigo
verde de error
12. LED TEMP Rojo permanente Temperatura elevada
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Vista posterior

A Advertencia:

Como precaucion de seguridad, desconecte la alimentacién del proyector y de todos los
dispositivos conectados antes de realizar las conexiones.

& T o =) oty
1413 12 11
ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA:
1. ENTRADA DE CA | Permite conectar el cable de ALIMENTACION 10
2. ENTRADA VGA Permite conectar el cable RGB desde un equipo
Solo para el servicio de descarga de firmware del sistema.
3. -~ (USB mini B) | Conecte el cable USB desde un equipo.
Mando a distancia IR para teclado.
4, SALIDA VGA Permite conectar el cable RGB a la pantalla
Permite conectar el cable de puerto serie RS-232 para el mando a
5. RS-232C distancia
6. HDMI Permite conectar el cable HDMI desde un dispositivo HDMI
7. .%. (USB mini A) Permite conectar un cable USB procedente desde una computadora

para la visualizacion multimedia.

- : Permite insertar un dispositivo USB o adaptador WIFI opcional para la
8. (USB tipo A) visualizacion multimedia.
9. RJ-45 Permite conectar un cable LAN desde Ethernet
10 Bloqueo Kensing- Seguro para objetos permanentes con un sistema 67

) ton de cerradura Kensington®
11. \E/IE\IIDTE%DA DE Permite conectar el cable compuesto desde un dispositivo de video
12. E”-I[—)IIQC')M(DI?/ BI)E Permite conectar los cables de AUDIO desde un dispositivo de audio
13. 'EBBT(’)L\DA DE Permite conectar un cable de AUDIO desde el dispositivo de entrada
14. SALIDA DE AUDIO | Permite conectar un cable de AUDIO al amplificador de audio
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Vista inferior

4.5 mm

27,9 mm
ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA:
1 Agujeros de Contacte con su distribuidor para informacion sobre el montaje del
) soporte para techo | proyector en un techo
2 Control de Gire la palanca de ajuste para ajustar la posicion 14
) inclinacion del angulo.
Nota:

Durante la instalacion, asegurese de utilizar solamente montajes de techo listados en UL.

Para instalaciones en el techo, utilice hardware de montaje aprobado y tornillos M4 con una
profundidad méaxima de 12mm (0,47pulgadas).

La construccién del montaje en techo debe ser de la forma y fuerza apropiadas. La capacidad de
carga del montaje debe exceder al peso del equipo instalado y como medida de precaucion
adicional, debe ser capaz de soportar tres veces el peso del equipo (no menos de 5,15Kg) en un
periodo de 60 segundos.
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Partes del mando a distancia

28 1
c 2

27____

26

25__ |

24 |

23

22 1 .

21___ |

20|

PR TS Gy -

18 ;C)—C) iﬁ 13

17 ource reeze om- 14

N

16 15

A Importante:

1. Evite utilizar el proyector con luz fluorescente brillante encendida. Ciertas luces fluorescentes de
alta frecuencia pueden interrumpir la operacion del mando a distancia.

2. Compruebe que nada obstruye la linea entre el mando a distancia y el proyector. Si la linea
entre el mando a distancia y el proyector esta obstruida, puede hacer que la senal se refleje en
ciertas supefficies reflectantes como pantallas de proyeccion.

3. Los botones y teclas del proyector tienen las mismas funciones que los botones
correspondientes en el mando a distancia. El manual del usuario describe las funciones
basandose en el mando a distancia.

Nota:
Cumple los estandares de rendimiento FDA para productos laser, excepto en lo que se refiere a
las desviaciones conforme al aviso sobre el laser n° 50, con fecha de 24 de junio de 2007.
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ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA: ‘
1. Transmisor IR Transmite sefiales al proyector
2. LED de estado Se enciende cuando se utiliza el mando a distancia
3. Laser Presionar para utilizar el puntero en pantalla
4, Arriba Flecha arriba cuando se conecte a través de USB a un PC
5. Derecha Flecha derecha cuando se conecte a través de USB a un PC
6. Abajo Flecha abajo cuando se conecte a través de USB a un PC
7. Av. Pagina Avance de pagina cuando se conecte a través de USB a un PC
8. Cursor Arriba
9. Cursor derecho Navega y cambia la configuracién en el OSD 16
10. Cursor abajo
11. Volumen +/- Ajusta el volumen 15
12. Silencio Silencia el altavoz incorporado
13. Zoom+ Acercar
14. Zoom- Alejar
15. Congelar Congela/descongela la imagen en pantalla
16. Vacia Deja la pantalla vacia
17. Fuente Detecta el dispositivo de entrada
18. Automatico Ajuste a!gtomético de Ig fase, pista, Famg'ﬁo y posicion ’ _ .
En funcién de los medios de comunicacion: regresar al menu Multimedia
19. Menu Abre el OSD 16
2. | Esas | Mg menseEsadds 050 e menssooseabve [ g
21. Keystpn(-? _ _Corr!ge el'efecto de imagen trapezoidal (parte superior / 15
superior/inferior inferior mas ancha)
22, Cursor izquierdo | Navega y cambia la configuracion en el OSD
23. Entrar Cambia la configuracion en el OSD
24. Re. Pagina Egtéogicrl]eplg pagina cuando se conecte a través de 6
25 lzquierda Flecha izquierda cuando se conecte a través de USB a
un PC
26. Entrar 'Fl;%cla Entrar cuando se conecte a través de USB a un
27. Power Enciende o apaga el proyector 10
28. Laser Utilicelo como puntero de pantalla. NO APUNTAR A LOS OJOS.
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A Precaucioén:

Si utiliza controles o ajustes o realiza otros procedimientos distintos a los aqui especificados, puede
quedar expuesto a luz laser peligrosa.

Alcance del mando a distancia

El mando a distancia utiliza la transmision por infrarrojos para controlar al proyector. No es necesario
apuntar con el mando directamente al proyector. Suponiendo que no esta sujetando el mando de
forma perpendicular a los laterales o la parte posterior del proyector, el mando funcionara bien dentro
de un radio de unos 7 metros (23 pies) y 15 grados sobre o bajo el nivel del proyector. Si el proyector
no responde al mando a distancia, muévalo un poco mas cerca.

Botones del proyector y del mando a distancia

El proyector se puede utilizar mediante el mando a distancia o los botones que se encuentran en la
parte superior de aquél. Todas las operaciones se pueden realizar con el mando a distancia, excepto
la funcion del panel de botones; sin embargo, los botones del proyector tienen un uso limitado.
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Insertar las pilas del mando a distancia

1 . Quite la tapa del compartimiento
para la bateria deslizando la tapa en
la direccién de la flecha.

2_ Inserte la bateria con el positivo \\
mirando hacia arriba. ‘

3_ Vuelva a colocar la tapa.

A Precaucioén:

1. Utilice sdlo pilas AAA (pilas alcalinas recomendadas).

2. Deseche las pilas usadas segun las ordenanzas locales.

3. Quite las pilas cuando no utilice el proyector durante mucho tiempo.
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CONFIGURACION Y FUNCIONAMIENTO

Encender y apagar el proyector

1 . Conecte el cable de alimentacion al
proyector. Conecte el otro extremo
en una toma de corriente.

A continuacion, el indicador LED de

ALIMENTACION (Y del proyector
se iluminara. @ @

2_ Encienda los dispositivos
conectados.

3_ Asegurese de que el LED
ALIMENTACION no parpadea. A
continuacioén, presione el boton de

!
ALIMENTACION O para encender
el proyector.

Aparecera la pantalla emergente y VIVI tek®
se detectaran los dispositivos

conectados. Vivid Color, Vivid Life

Consulte Configurar una contrasefia
de acceso (bloqueo de seguridad)
en la pagina 12 si tiene el bloqueo
de seguridad activado.

— 10—
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4_ Si conecta mas de un dispositivo de

s doun
entrada, presione el botdon Fuente y

= VGAT
T VGA2
@ Yideo compuesto
=
=

utilice A ¥ para cambiar entre los
dispositivos.

(Componente es soportado a través
del adaptador RGB a

COMPONENTE.) HOMI

MEDIA

Ajuste de elemento +1.7p
Desplazamiento 4w

Menu = Salir

e VGA1/VGA2: RGB analdgico
e Video compuesto: Video compuesto tradicional
e HDMI: Interfaz multimedia de alta definicion

e MEDIA: conector multimedia

5_ Cuando aparezca el mensaje
“Apagar? / Vuelva a pulsar Power”, Apagar?
presione el botén ALIMENTACION Vuelva a pulsar Power
El proyector se apagara.

A Precaucién:

1. Asegurese de quitar la tapa del objetivo antes de arrancar el proyector.

2. No desenchufe el cable de alimentacién hasta que el LED de ALIMENTACION deje de
parpadear, lo que indica que el proyector se ha enfriado.

— 11—
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Configurar una contrasena de acceso (bloqueo de seguridad)
Puede utilizar los cuatro botones (flechas) para ajustar una contrasefa y evitar el uso no autorizado
del proyector. Cuando esta activada, la contrasefia debera introducirse tras encender el proyector.
(Consulte Navegar por el OSD en la pagina 16 y Configurar el idioma OSD en la pagina 17 para
ayuda sobre el uso de los menus OSD).

A Importante:

Guarde la contrasefia en un lugar seguro. Sin la contrasefia no podra utilizar el proyector. Si pierde
la contrasefia, contacte con su vendedor para informacién sobre borrar la contrasefia.

1 . Presione el botén MENU para abrir el |§| @ ﬁqi' 5' 5'
menu OSD Imagen Ordenador Video f Audio | |_Instalacidn | Instalacidn I
Modo de pantalla Presentacidn
Color brillante a
. A Brillo a0
2_ Presione el boton del cursor 4 » para Contraste 50
entrar en el menu Instalacién l y, a Nitidez 1
continuacion, presione el botén del Canid pC
cursor A ¥ para seleccionar Avaneada s
Reiniciar +/p
Avanzada.

Mendi = Salir | Ment seleccionar 4 p | Desplazamiento & v | %

O || & ||« || =l || A

Imagen Ordenador WVideo / Audio || Instalacion| Instalacidn Il
Idioma Espaiiol
Pantalla vacia [ |
Proyeccion [F]
Relacidn aspecto Rellenar
Clave 1]
Zoom digital i}
Avanzada -+ )
Reiniciar +/p

Meni=Salir |  Ajustede elemento +1/p | Desplazamiento 4w | ¢

3_ Presione el boton del cursor A ¥ para =] {.% «‘E—I g‘ @
seleccionar B|oqueo de seguridad_ Imagen Ordenador Video / Audio || Instalacidn| Instalacion Il
Avanzada

Bloqueo de seguridad Desactivado

4 Presione el boton del cursor €4 » para Galrrezlz s UeszsivEil
= activar o desactivar la funcion de E;"";”ZE""’ de presentacin “/U ;

. e Proyector
bloqueo de Segurldad' Patron de prueba Ninguno
, e Blogueo teclado Desactivado
Aparecera automaticamente un

cuadro de didlogo de contrasefia.

Menu = Salir Desplazamiento &% | ¥
| | Despl |
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5_ Puede utilizar los botones del cursor
A V «» bien en el teclado o en el
mando a distancia IR para introducir la
contrasefia. Puede utilizar una
combinacién incluyendo las mismas
flechas cinco veces, pero no menos
de cinco.

Presione los botones del cursor en
cualquier orden para ajustar la
contrasefia. Presione el boton MENU
para salir del cuadro de dialogo.

Cuando el usuario presione la tecla de
encendido aparecera el menu de
confirmacién de contrasena si el
Bloqueo de seguridad esta activado.
Escriba la contrasefia en el orden
establecido segun el paso 5. En caso
de haber olvidado la contrasefia,
contacte con el centro de servicio.

El centro de servicio validara al
propietario y ayudara a restablecer la
contrasefa.

Contrasena

Contrasena de registro

Confirmar contrasena

Contrasefia

S AR R -
R AR N A

Contrasefa de registro

Confirmar contrasena

OK

Contrasefia

Menu = Cancelar

—13—
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Ajustar el nivel del proyector

Tenga en cuenta lo siguiente cuando configure el proyector:

e [a mesa o estante del proyector deberia estar nivelada y ser robusta.
e Coloque el proyector para que esté perpendicular a la pantalla.

e Compruebe que los cables estén en un lugar seguro. Podria tropezar con ellos.

Para ajustar el angulo de la imagen, gire el control de inclinacién a la derecha o a
la izquierda hasta alcanzar el &ngulo deseado.

14—
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Ajustar el zoom, el enfoque y la clave

1 . Utilice el control Zoom
de imagen (solamente
en el proyector) para
ajustar el tamafio de la
imagen proyectada y el
tamano de la pantalla

0.

2_ Utilice el control
Enfoque de imagen
(solamente en el
proyector) para dar mas
nitidez a la imagen

proyectada ().

3_ Utilice los botones
KEYSTONE del mando
a distancia para
corregir el efecto de
trapezoide de la imagen
(parte superior o inferior
mas ancha).

N

4 El control de clave
. aparece en la pantalla.

/% Keystone

Ajustar el volumen

1 . Presione los botones
Volumen +/- en el
mando a distancia.

El control de volumen
aparece en la pantalla.

Keystone

o
)

‘ l)) Volumen

2_ Presione el botén

SILENCIO para apagar
el volumen. | *@

—15—
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CONFIGURACION DE MENUS EN PANTALLA (OSD)

Controles del menu OSD

El proyector tiene un OSD que le permite realizar ajustes en la imagen y cambiar diferentes
configuraciones.

Naveqgar por el OSD

Puede utilizar los botones de cursor del mando a distancia para desplazarse por el menu OSD y
realizar cambios en el mismo.

Source Freeze  Zoom-

O 0O O

1. Para entrar en el OSD,
presione el botén MENU. |§I C% ((tEl 5 @
2 Hay cinco menus. Presione Imagen Ordenador Yideo f Audio Instalacion | Instalacion Il
el botén del cursor <4 » Modo de pantalla Presentacidn
para ’moverse por los Color brillante 1}
menus. Brillo 50
3. Presione el botdn del cursor Contraste 50
AV para subir y bajar en Nitidez %
un menu. Gamma PC
. . Avanzada -+ p
4. Presione «» para cambiar Reinic ‘J/
los valores de la einiciar ds
conﬂguramon. Memi = Salir | Meni seleccionar 4 p | Desplazamiento & W | ‘gl

5. Presione MENU para cerrar
el OSD o salir de un
submendu.

Nota:

Dependiendo de la fuente de video, no todos los elementos del OSD estaran disponibles. Por
ejemplo, los elementos Posicion Horizontal/Vertical del ment Ordenador solo pueden
modificarse cuando esta conectado a un PC. Los elementos no disponibles no pueden accederse
y cambian a gris.

— 16 —
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Configurar el idioma OSD

Ajuste el idioma del OSD segun sus preferencias antes de continuar.

1. Presione el botén MENU. Presione el botén del cursor <«4» para navegar a Instalacion .

O | & ||« || el || A

Imagen Ordenador Video / Audio || Instalacion | Instalacion I
Idioma Espafiol
Pantalla vacia ||
Proyeccidn [F]
Relacidn aspecto Rellenar
Clave 0
Zoom digital 0
Avanzada -+ p
Reiniciar -+ p

Mend = Salir | Menu seleccionar 4 b | Desplazamiento AW | #;

2. Presione el botdn del cursor A ¥ hasta que Idioma sea resaltado.

O | &= ||« ] || & || e

Imagen Ordenador Yideo / Audio| | Instalacidn| Instalacion Il
Pantalla vacia ||
Proyeccion [P]
Relacidn aspecto Rellenar
Clave 0
Zoom digital o
Avanzada -+ P
Reiniciar )y

Mendi = Salir | Ajuste de elemento 4 p | Desplazamiento 4w |

3. Presione el botdn del cursor €4 hasta que el idioma deseado sea resaltado.

4. Presione el botén MENU dos veces para cerrar el OSD.

— 17—
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Vista general del menu OSD

Utilice la siguiente ilustracion para buscar una configuracion rapidamente o determinar el rango de una

configuracion.
w2l SUBMENU CONFIGURACION
PRINCIPAL
Imagen —Modo Pantalla Presentacion, Brillo, Juegos,
Pelicula, TV, sRGB, Pizarra 'y
Usuario
Color brillante 0~10
Brillo 0~100
Contraste 0~100
Nitidez 0~31
Gamma PC, MAC, Video, Grafico y ByN
Avanzada Espacio de color Automatico, RGB, YCbCr e
YPbPr
Temperatura color Fria, Normal y Calida
Administrador de color - Rojo matiz, saturacién y ganancia.
Verde matiz, saturacion y ganancia.
Azul matiz, saturacién y ganancia.
Cian matiz, saturacion y ganancia.
Magenta matiz, saturacién y ganancia.
Amarillo  matiz, saturaciéon y ganancia.
~Blanco Rojo, Verde y Azul
—Restablecer
Ordenador [~ Posicion hori -5~5
Posicién ver -5~5
Frecuencia 0~31
Pista -5~5
—Imagen automatica
Video y — AGC de video Desactivado y Activado
audio Saturacion video 0~100
Tinte video 0~100
Modo pelicula Automatico y Desactivado
Sobrescaneo video Desactivado y Activado
Closed Captioning Desactivado y Activado
Audio Volumen 0~8
[Silencio Desactivado y Activado

— Restablecer

18—



Proyector DLP - Manual del usuario

MENU
PRINCIPAL

Instalacion |

SUBMENU

—ldioma

CONFIGURACION

English, Frangais, Deutsch,
Espafiol, Portugués, ff{&p=7,
gy Italiano, Norsk,
Svenska, Nederlands,
Pycckni, Polski, Suomi,
EAANVIKG, 3H=-o], Magyar,
Cestina, 4z y Tirkge

Pantalla vacia

Negro, Rojo, Verde, Azul y
Blanco

Proyeccion

Frontal, Posterior, Techo,
Posterior + Techo

Relacién de aspecto

Rellenar, 4:3, 16:9, Formato

Cine y Nativa
Clave -40~40
Zoom digital -10~10
Avanzada —Bloqueo de seguridad Desactivado y Activado

Color de la pared

Desactivado, Amarillo claro,
Rosa, Verde claro, Azul y
Pizarra

Temporizador de Temporizador Desactivado y Activado
presentacion Periodo de  1-60

temporizador

Restablecer

temporizador
Identificador del 0~98

proyector

Patron de prueba

Ninguno, Rampas RGB, Barras
de color, Barras de escalera,
Tablero de ajedrez, Cuadricula,
Lineas horizontales, Lineas
verticales, Rampa horizontal,
Rampa vertical y Blanco

—Bloqueo teclado

Desactivado y Activado

—Restablecer

19—
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MENU
PRINCIPAL

Instalacion |

SUBMENU

_Fuente automética

CONFIGURACION

Desactivado y Activado

(min)

Apagado automatico

0~180

Encendido automatico

Desactivado y Activado

Velocidad del
ventilador

Normal y Alta

Modo lampara

Estandar y Aumento

Avanzada

_ Configuracion menu
osD

—Posicion de  Centro, Bajo, Arriba, Izquierda
menu y Derecha
Menu 0%, 25%, 50%, 75%, 100%
translucido

Visualizacion
—menu

10~20

Prueba periféricos

_ Prueba del
mando a
distancia

Prueba de
color

Prueba de
botones

L Prueba de
USB

Restab horas lamp.

Modo bajo consumo

Activado o Desactivado

3D

- 3D

Desactivado, DLP-Link y nVidia

Invertir
L sincronizacion
3D

Activado o Desactivado

L Red

- Estado de red

Desconectar y Conectar

DHCP Desactivado y Activado

Direccion IP 0~255, 0~255, 0~255, 0~255

Mascarade  0~255, 0~255, 0~255, 0~255

subred

Puerta de 0~255, 0~255, 0~255, 0~255

Enlace

DNS 0~255, 0~255, 0~255, 0~255
- Aplicar

Restablecer valores

—Estado

Fuente activa

Informacién de video

Horas de la lampara

(Estandar y Aumento)

20—
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Menu Imagen

Presione el botén MENU para abrir el meni OSD. Presione el botén del cursor «4» para ir al Ment
Imagen. Presione el botdn del cursor A ¥ para subir y bajar por el menu Imagen. Presione <4 »

para cambiar los valores de la configuracion.

L=

Imagen Ordenador

(=

Video / Audio

ol

Instalacion |

X

Instalacion I

Modo de pantalla
Color brillante
Brillo

Contraste
Mitidez

Gamma
Avanzada

Reiniciar

Presentacion
0

50

50

16

PC

«/p

+ )

Meni seleccionar 4 p

Mend = Salir |

| Desplazamiento W | §:

ELEMENTO DESCRIPCION

Modo de pantalla Presione el boton del cursor €4 para ajustar el modo de pantalla.
Color brillante Presione el boton del cursor € » para ajustar el valor de Color brillante.
Brillo Presione el botdn del cursor €4 » para ajustar el brillo de la pantalla.
Contraste Presione el botdn del cursor €4 para ajustar el contraste de la pantalla.
Nitidez Presione el botdn del cursor €4 » para ajustar la nitidez de la pantalla.
Gamma Presione el botdn del cursor €4 » para ajustar la correccion de gamma de la pantalla.
Presione < (Entrar) / » para entrar en el menu Avanzada. Consulte la
Avanzada "y o
Caracteristica Avanzada en la pagina 22.
Reinci Presione < (Entrar) / » para restablecer toda la configuracion a sus valores
einciar )
predeterminados.

- 21—
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Caracteristica Avanzada

Presione el botén MENU para abrir el meni OSD. Presione <«» para ir al ment Imagen. Presione
V A parair al menu Avanzada y luego presione Entrar o ». Presione ¥ A para subir y bajar en el

menu Avanzada.
| O ||« || A || A

Imagen Ordenador Video / Audio || Instalacion| Instalacion ||

Awvanzada

Espacio de color Automatico

Temperatura color MNormal

Administrador de color -+ )

Ment =Salir | | Desplazamiento & w | ¥
ELEMENTO DESCRIPCION
Espacio de color Presione el botén del cursor €4 » para ajustar el espacio de color.
Temperatura color | Presione el boton del cursor €4 » para ajustar la temperatura del color.
Administrador de Presione < (Entrar) / » para entrar en el menu administrador de color. Consulte la
color pagina 23 para mas informacion acerca del Administrador de color.
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Administrador de color

Presione <« (Entrar) / » para entrar en el submenu Administrador de color.

. || = |« || e || e

Imagen Ordenador Video f Audio Instalacion | Instalacion Il

Avanzada \ Administrador de color |

Verde )
Azul +
Cian +/p
Magenta )
Amarillo )
Blanco +/p

Meni=Salir | Ajustedeelemento«./p | Desplazamiento o ¥ | ¥

ELEMENTO DESCRIPCION

Roio Seleccionar para entrar en el Administrador de color rojo.
J Presione los botones 4 » para ajustar Matiz, Saturacion y Ganancia.
Verde Seleccionar para entrar en el Administrador de color verde.
Presione los botones «» para ajustar Matiz, Saturacion y Ganancia.
Azul Seleccionar para entrar en el Administrador de color azul.
Presione los botones € » para ajustar Matiz, Saturacién y Ganancia.
Cian Seleccionar para entrar en el Administrador de color cian.
Presione los botones € » para ajustar Matiz, Saturacién y Ganancia.
Magenta Seleccionar para entrar en el Administrador de color magenta.
9 Presione los botones «» para ajustar Matiz, Saturacién y Ganancia.
Amarillo Seleccionar para entrar en el Administrador de color amairrillo.
Presione los botones «» para ajustar Matiz, Saturacién y Ganancia.
Blanco Seleccionar para entrar en el Administrador de color blanco.
Presione los botones € » para ajustar Rojo, Verde y Azul.
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Menu Ordenador
Presione el botén MENU para abrir el menti OSD. Presione el botén del cursor «4» para ir al menu

Ordenador. Presione el botén del cursor A ¥ para subir y bajar por el menu Ordenador. Presione
<P para cambiar los valores de la configuracion.

O || o= ||« || & || A

Imagen Ordenador Video f Audio Instalacion | Instalacion Il
Posicion hor 0
Posicion ver 0
Frecuencia 0
Pista 0
Imagen automatica +/p

Meni = Salir | Meni seleccionar 4 p | Desplazamiento & W | )

ELEMENTO DESCRIPCION

PosiCiS Presione el botdn del cursor €4 » para ajustar la posicion de la pantalla a la izquierda
osicién hor

o derecha.
Posicion ver Presione el botdn del cursor €4 » para ajustar la posicion de la pantalla arriba o abajo.
Frecuencia Presione el boton del cursor € » para ajustar el reloj de muestreo A/D.
Pista Presione el boton del cursor €4 » para ajustar el punto de muestreo A/D.
Imagen automatica | Presione < (Entrar) / » para ajustar automaticamente fase, pista, tamafio y posicion.
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Menu Video/Audio

Presione el botén MENU para abrir el men OSD. Presione el botén del cursor «4» para ir al menu
Video/Audio. Presione el botén del cursor A ¥ para moverse arriba y abajo en el menu
Video/Audio. Presione € » para cambiar los valores de la configuracion.

O || = || «md || &8 || &2

Imagen Ordenador Video f Audio || Instalacion | Instalacion Il
AGC de video Desactivado
Saturacion video a0
Tinte video a0
Modo pelicula Desactivado
Sobrescaneo video Desactivado
Closed Captioning Desactivado
Audio Py
Reiniciar +/p

Mend = Salir | Menu seleccionar 4 p | Desplazamiento A w | ¢

ELEMENTO DESCRIPCION

Presione los botones «» para activar o desactivar el Control automatico de la ganancia

AGC de video para la fuente de video.

Saturacién video Presione los botones € » para ajustar la saturacion del video.

Tinte video Presione los botones «» para ajustar el tinte/matiz del video.

Modo pelicula Presione los botones € » para seleccionar un modo de pelicula diferente.

Sobrescaneo video | Presione los botones «» para activar o desactivar el sobrescaneo de video.

Closed Captioning Presione los botones € » para habilitar o deshabilitar los subtitulos.

Audio Presione < (Entrar) / » para entrar en el menu Audio. Consulte Audio en la pagina 26.

Presione < (Entrar) / » para restablecer toda la configuracion a sus valores

Reiniciar :
predeterminados.

Nota:
Puede que el video se entrecorte cuando reproduzca video entrelazado. Para evitar esto, abra el
menu Video / Audio y ajuste la caracteristica Modo pelicula.
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Audio

Presione <« (Entrar) / » para entrar en el submenu Audio.

O || = || «wd || 8 || &8

Imagen Ordenador Video f Audio Instalacion | Instalacian Il
Audio
Volumen 4
Silencio Desactivado

Mend=Salir | | Desplazamiento & w | ¥
ELEMENTO DESCRIPCION
Volumen Presione los botones <« » para ajustar el nivel de volumen del audio.
Silencio Presione los botones €4 » para activar o desactivar el altavoz.
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Menu Instalacion |

Presione el botén MENU para abrir el menti OSD. Presione el botén del cursor «4» para ir al menu
Instalacion I. Presione el botdn del cursor A ¥ para moverse arriba y abajo en el menu
Instalacion I. Presione <« » para cambiar los valores de la configuracion.

O | & ||« || & || e

Imagen Ordenador Video/ Audio|| Instalacionl Instalacion 11
Idioma Espafiol
Pantalla vacia ||
Proyeccion [F]
Relacion aspecto Rellenar
Clave 0
Zoom digital 0
Avanzada -y
Reiniciar -y

Menii seleccionar 4 p

| Desplazamiento W | §:

Mend =Salir |

ELEMENTO DESCRIPCION

Idioma

Presione el boton del cursor «4» para seleccionar el mend en una ubicacién
diferente.

Pantalla vacia

Presione el botdn del cursor €4 » para seleccionar un color diferente para la pantalla
vacia.

Proyeccion

Presione el botdn del cursor €4 para elegir entre dos métodos de proyeccion.

Relacién aspecto

Presione el boton del cursor €4 para ajustar la relacion de aspecto del video.

Clave Presione el botdn del cursor €4 » para ajustar la clave en la pantalla.
Zoom digital Presione el boton del cursor €4 » para ajustar el menu Zoom digital.
Presione < (Entrar) / » para entrar en el menu Avanzada. Consulte el capitulo
Avanzada iy _—
Caracteristica Avanzada en la pagina 30.
Reiniciar Presione < (Entrar) / » para restablecer toda la configuracion a sus valores

predeterminados (excepto Idioma y Bloqueo de seguridad).
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Funcion avanzada

Presione el boton Menu para abrir el ment OSD. Presione «» para desplazarse al menu
Instalacién I. Presione A V¥ para desplazarse al menu Avanzada y, a continuacion, presione Entrar
o . Presione A ¥ para desplazarse hacia arriba y hacia abajo por el menu Avanzada. Presione
<> para cambiar los valores de la configuracion.

ELEMENTO

O || &= || «Bd || &l || £

Imagen Ordenador Video / Audio| | Instalacidnl Instalacion Il
Avanzada
Bloqueo de seguridad Desactivado
Color de la pared Desactivado
Temporizador de presentacion S
ID de Proyector 0o

Patrdn de prueba Ninguno

Bloqueo teclado Desactivado

Mend = Salir | | Desplazamiento & w |

DESCRIPCION

Bloqueo de
seguridad

Presione el botdn del cursor €4 » para habilitar o deshabilitar la funcién de bloqueo de
seguridad.

Color de la pared

Presione el boton del cursor €4 » para seleccionar una opcion de color de pared diferente.

Temporizador de
presentacion

Presione <« (Entrar) / » para entrar en el menu Presentacion. Consulte el capitulo
Funcién avanzada en la pagina 28.

ID de Proyector

Presione los botones del cursor 4 » para ajustar un identificador de proyector de dos
digitos comprendido entre 0 y 98.

Patrén de prueba

Presione el botd de cursor €4 » para seleccionar el patrén de prueba interno.

Bloqueo teclado

Presione el botdn del cursor €4 » para habilitar por deshabilitar el funcionamiento de
los botones del teclado.

Temporizador de presentacion

La funcion Temporizador de presentacion puede indicar el tiempo de la presentacion en la pantalla
para ayudar administrar mejor el tiempo cuando se realizan presentaciones.

Presione <« (Entrar) / » para entrar en el submenu Temporizador de presentacion.

8 (| =

Imagen Ordenador

(=

Video / Audio

el

Instalacidn|

et

Instalacion 1l

Avanzada \ Temporizador de presentacion

Temporizador Desactivado
Periodo de temporizador 10

Restablecer temporizador -y

Menu=Salir |

| Desplazamiento aw | ¥

ELEMENTO DESCRIPCION

. Presione el botdn del cursor €4 » para habilitar o deshabilitar la funcién de

Temporizador : .
temporizador de presentacion.

Periodo de Presione el botdn del cursor €4 » para ajustar el periodo de temporizador de la
temporizador pantalla.
Restablecer Presione <« (Entrar) / » para restablecer el contador del temporizador de
temporizador presentacion.
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Menu Instalacion Il

Presione el botén MENU para abrir el menti OSD. Presione el botén del cursor «4» para ir al menu
Instalacién Il. Presione el botén del cursor A ¥ para moverse arriba y abajo en el menu

Instalacion |l.

O || &= ||« ] || el || S

Imagen Ordenador Video / Audio Instalacion | Instalacion Il
Fuente automatica Desactivado
Apagado automatico (min) o

Encendido automatico Desactivado

Velocidad del ventilador Normal
Modo lampara Aumentar
Avanzada P
Restablecer valores -+ 7y
Estado -+

Menu seleccionar 4 | Desplazamiento & W | ¥

Menti=Salir |

ELEMENTO DESCRIPCION

Fuente automatica

Presione el botdn del cursor €4 » para activar o desactivar la deteccion automatica de
la fuente.

Apagado
automatico (min)

Presione el botdn del cursor €4 » para activar o desactivar el apagado automatico de
la lampara cuando no hay senal.

Encendido Presione el botén del cursor «» para activar o desactivar el encendido automatico
automatico cuando hay alimentacion AC.

Presione el botén del cursor € » para cambiar entre las velocidades de ventilador
Velocidad del Normal y Alta.
ventilador Nota: Es recomendable seleccionar una velocidad alta en areas donde la

temperatura, la humedad o la altitud sea elevada (1500 metros/4921 pies).

Modo lampara

Presione el botén del cursor €4 » para seleccionar el modo de la lampara para un
brillo mayor o menor para alargar la vida de la lampara.

Avanzada

Presione <€ (Entrar) / » para entrar en el menu Avanzada. Consulte la Caracteristica
Avanzada en la pagina 30.

Restablecer
valores

Presione € (Entrar) / » para restaurar todos los elementos a sus valores de fabrica.

Estado

Presione < (Entrar) / » para para entrar en el menu estado. Consulte la pagina 39
para mas informacién sobre Estado.
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Caracteristica Avanzada

Presione el botén MENU para abrir el ment OSD. Presione <«» para ir al menu Instalacién II.
Presione A ¥ para ir al menu Avanzada y luego presione Entrar o ». Presione A ¥ para subir o
bajar en el menu Avanzada. Presione €4 » para cambiar los valores de configuracion.

O || = ||« || & || EF

Imagen Ordenador Video / Audio || Instalacion| Instalacion |l
Avanzada
Configuracidn mend OSD -
Prueba periféricos S

Restab horas lamp.

Modo bajo consumo
D

Red

+p
Desactivado
-
«p

Mend = Salir | | Desplazamiento . w | §:
ELEMENTO DESCRIPCION
Configuracion Presione < (Entrar) / ®» para entrar en el menu de configuracién OSD. Consulte la
menu OSD pagina 31 para mas informacién sobre Configuracion menu OSD.

Presione <« (Entrar) / » para entrar en el menu Prueba periféricos. Consulte la

Prueba periféricos . L .
P pagina 31 para mas informacion sobre la Prueba periféricos.

Tras volver a colocar la lampara, este elemento deberia restaurarse. Consulte la

Restab horas lamp. pagina 32 para mas informacion sobre Restab horas lamp..

Modo bajo Presione <« » para activar o desactivar el Modo de bajo consumo.

consumo

3D Presione <! (Entrar)/ » para entrar en el menu 3D. Consulte la pagina 33 para
obtener mas informacioén sobre la 3D configuracion.
Presione < (Entrar) / » para entrar en el menu Red. Consulte la pagina 34 para

Red e .
obtener mas informacién sobre Red.

Nota:

Si desea disfrutar de la funcién 3D, habilite primero la opcién de Reproducciéon de peliculas en 3D
que encontrara en el menu Disco 3D de su dispositivo DVD.
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Configuracion menta OSD

0 || = || «Bd || &t || &

Imagen Ordenador Video / Audio || Instalacion | Instalacion |1

Avanzada \ Configuracion mend OSD

Posicion del menu (@]
Mend transhicido 0%
Visualizacion mend 15

Ment = Salir Desplazamiento & W% | ¥
| | Desp K

ELEMENTO DESCRIPCION

Posicién del menu Presione el botén «» para seleccionar una ubicacion diferente para el OSD.

Menu translucido Presione el boton <€ » para seleccionar el nivel de transparencia del fondo del OSD.

Visualizacion menu | Presione el botén € » para seleccionar el tiempo para el OSD.

Prueba periféricos

O || = ||« || &t || &

Imagen Ordenador Video / Audio|| Instalacion| Instalacion |1

Avanzada \ Prueba periféricos

Prueba del mando a distancia -+ p
Prueba de color -+ )
Prueba de botones -+ )
Prueba de USB -+ b

Menui = Salir Desplazamiento & W% | ¥
| | Desp |

ELEMENTO DESCRIPCION

Prueba del mando

a distancia Presione < (Entrar) / » para realizar un diagnéstico al mando a distancia IR.

Prueba de color Presione < (Entrar) / » para seleccionar diferentes colores en la pantalla.

Prueba de botones | Presione < (Entrar) / » para probar el boton del teclado.

Prueba de USB Presione <« (Entrar) / » para probar la conexiéon USB con el PC conectado.
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Restab horas lamp.

O || &= ||« || et || &

Imagen Ordenador Video / Audio || Instalacion | Instalacion Il

Avanzada \ Restab horas lamp.

Consulte el manual del usuario _.

Menu = Salir

Consulte Restablecer la lampara en la pagina 65 para restablecer el contador de horas de la lampara.
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3D
O || = ||« || &8 || B
Imagen Ordenador Video / Audio || Instalacidnl Instalacion Il
Avanzada\ 3D
3D Desactivado
Invertir sincronizacion 3D Desactivado
Mend = Salir | | Desplazamiento & w | ¥
ELEMENTO DESCRIPCION
3D Presione el botdn del cursor €4 » para seleccionar un modo 3D diferente.
Invertir Presione el botdn del cursor «4» para habilitar o deshabilitar la funcién Invertir
sincronizacion 3D sincronizacioén 3D.
Nota:

1. El elemento de ment OSD 3D esta atenuado si no hay una fuente 3D apropiada. Esta es la
configuraciéon predeterminada.

2. Cuando el proyector esta conectado a una fuente 3D adecuada, el elemento de meni OSD 3D
esta habilitado para poder seleccionarlo.

3. Utilice gafas 3D para ver una imagen 3D.
4. Necesita contenido 3D procedente de un DVD 3D o un archivo multimedia 3D.

5. Es necesatrio habilitar la fuente 3D (cierto tipo de contenido de DVD 3D puede tener la funcion
de seleccion de activacion y desactivacion 3D).

6. Necesita unas gafas 3D de tipo DLP Link o de obturador 3D IR. Con gafas de obturador 3D IR,
es necesario instalar un controlador en su PC y conectar un emisor USB.

7. El modo 3D del menu OSD necesita coincidir con el tipo de gafas (DLP Link o 3D IR).

Encender las gafas. Las gafas normalmente tienen un conmutador de encendido y apagado.
Cada tipo de gafas tiene sus propias instrucciones de configuracion. Siga las instrucciones de
configuracién incluidas con las gafas para finalizar el proceso de configuracion.

Nota:

Dado que cada tipo de gafas (gafas de enlace DLP o de obturador IR) tiene sus propias
instrucciones de configuracioén, siga las indicaciones correspondientes para finalizar el proceso de
configuracion.
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Red
O || = ||« || &8 || B
Imagen Ordenador Video / Audio || Instalacidnl Instalacion Il
Avanzada \ Red
Estado de red Conectar
DHCP Desactivado
Direccion IP 255.255.255.255
Mascara de Subred 255.255.255255
Puerta de Enlace 255255255255
DNS 255255 255255
Aplicar )

Mend = Salir | | Desplazamiento & w | ¥

ELEMENTO DESCRIPCION

Estado de red Muestra el estado de conexion de la red.

Presione «» para activar o desactivar DHCP.

DHCP Nota: si opta por desactivar DHCP, complete los campos Direccién IP, Mascara de
subred, Puerta de enlace y DNS.

Direccion IP Escriba una direccion IP vélida si DHCP se desactiva.

Mascara de Subred | Escriba una mascara de subred valida si DHCP se desactiva.

Puerta de Enlace Escriba una direccién de puerta de enlace valida si DHCP se desactiva.
DNS Escriba un nombre DNS valido si DHCP se desactiva.
Aplicar Presione <« (Entrar) / » para confirmar la configuracion.
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Para simplificar y facilitar el uso, el proyector proporciona diversas funciones de interconexién en red y
administracién remota.

La funcidon LAN/RJ45 del proyector a través de una red, permite la administracion remota: configuracion
de encendido y apagado, brillo y contraste. Asimismo, informacién de estado del proyector, como: fuente
de video, sonido-silencio, etc.

Proyector (Ethe‘rnet)

S

LAN_RJ45
1. Conecte un cable RJ45 a los puertos RJ45 del proyector y a su PC (o equipo portatil).

©O

©

D
o]
[ —— =y — Y
u

o

2. En el equipo (portatil), seleccione Inicio — Panel de control — Conexiones de red.

Adminisirator

g Internet _.-} My Documents

Internet Explorer

é“ . E} My Recent Documents #
r—l E-mail

2l Outlook E )
utloak Express J My Pickures

@ Windows Media Player __J My Music

- My Computer
‘ﬁ M3 55
‘3 My Metwork Places
_,\3 Windows Messenger =
- control Panel
@ Tour Windows %P @, Set Program Access and
Ciefaults
| Files and Settings Transfer J';;a Printers and Faxes
Wizard b
t_)) Help and Support:
I') Search
All Programs  » =] Run...
Log Off @ Turn OFf Computer
| @ star & (G
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3. Haga clic con el botén secundario en Conexién de area local y seleccione Propiedades.

*% Network Connections ] 5

File Edit Wiew Favortes Tools  Adve »‘L)Back - »

oy

Address I@_, Metwork Connections j a Ga

LAN or High-Speed Internet

Disable
Status
Repair

Eridge Connections

Create Shortcut
DElEte

Rename

wi
L2 .'h

—_—

Wizard

Mew Connection Wizard — Network Setup Wizard

-J View or change settings for this connection, such as adapter, protocal, or moc 2
4. Enla ventana Propiedades, seleccione la ficha General y elija Protocolo de Internet (TCP/IP).

5. Haga clic en Propiedades.

-i-Local Area Connection Properties 21|

General ] Advanced |

Connect using:

I B8 Broadcom Netxtreme 57xx Gigabit Cc Configure... |

This connection uses the following items:

EDDS Packet Scheduler -

T Network Monitor Driver
=

-
4 | B
Install... I Uriinstall | Properties I
r~ Description

Transmission Control Protocol/Interet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

¥ Show icon in notification area when connected
[V Notify me when this connection has limited or no connectivity

oK | Cancel |

6. Haga clic en Utilizar la siguiente direccioén IP, rellene la direccion IP y la mascara de subred y
haga clic en Aceptar.

Internet Protocol {TCP/IP) Properties ﬂﬂ

General |

Y'ou can get [P zettings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator for
the appropriate IP settings.

{~ Obtain an IP address automatically

—{* Use the following IP addiess:
P address: 10 .10 . 10 . 33

Subnet mazk. I 255,285 286, 0
Default gateway: I

17 Obtain DS server address automatically

—{* Usg the following DMS server addresses

Ereferred DMS server; I
Altemate DNS server: I

Adyanced. |
cocn |
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7. Presione el boton Menu del proyector.
8. Seleccione Instalacion Il -Avanzado—Red.
9. Después de entrar en Red, especifique lo siguiente:
» DHCP: Desactivado
» Direccién IP: 10.10.10.10
» Mascara de subred: 255.255.255.0
» Puerta de enlace: 0.0.0.0
» Servidor DNS: 0.0.0.0

10. Presione <« (Entrar) / » para confirmar la configuracion.

Abra un navegador Web
(por ejemplo, Microsoft Internet Explorer con Adobe Flash Player 9.0 o superior).

/~ Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

E—
ey = Ig, hikkpe 10,10, 10, 10y j |i| |£
<7 Favarites {E& Mavigation Canceled | | J i

|0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11. En la barra de direcciones, escriba la direccion IP 10.10.10.10.

12. Presione <« (Entrar) / ».
El proyector se habra configurado para administracion remota. La funcién LAN/RJ45 muestra lo
siguiente.

hite

Sourcelist

Ilenu A Alto

| Enter >

T
@'ﬁm- Expansion Cptions
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Crestron Control Frojector User Fassword
IP Address | | Frojector Mame | PJ01 |_|Usr Enabled
IPID | | Lacation | RMO1 Password
Contral Port | | Assighed To | Sir Canfirmed
L Cantral Set | Set UsrZet
Metwark Config [ | DHCF Enabled
IP Address | 10.10.10.10 Admin Password
Subnet Mask | 255.255.255.0 L_| Adm Enabled
Default Gatewway | 0.0.0.0 Password
DME Server | 0.0.0.0 Confirmed
Adm Set
et Set
CATEGORIA ELEMENTO LONGITUD DE ENTRADA
Direccién IP 14
Control Crestron Id. de direccion IP 3
Puerto 5
Nombre del proyector 10
Proyector Ubicacién 10
Asignado a 10
DHCP (habilitado) (N/D)
Direccién IP 15
Configuracion de la red Mascara de Subred 15
Puerta de enlace 15
predeterminada
Servidor DNS 15
Habilitada (N/D)
Contrasefia del usuario Nueva contrasefia 15
Confirmar 15
Habilitada (N/D)
Contrasefia de administracion Nueva contrasefa 15
Confirmar 15

Para obtener mas informacion, visite http://www.crestron.com.



http://www.crestron.com/

Proyector DLP - Manual del usuario

Restablecer valores

Presione el botdn del cursor A ¥ para moverse arriba y abajo en el menu Instalacion Il. Seleccione
el submenu Restablecer valores y presione <« (Entrar) / » para restablecer todos los elementos
del menu a sus valores predeterminados de fabrica (excepto ldioma y Bloqueo de seguridad).

O | & ||« || & || &E

Imagen Ordenador Video / Audio | | Instalacidn | Instalacion Il
Fuente automatica Desactivado
Apagado automatico (min) 0
Encendido automatico Desactivado
Velocidad del ventilador Mormal
Modo lampara Normal
Avanzada +7p
Restablecer valores -y
Estado .y

Meni=Salir |  Ajustedeelemento «1/p | Desplazamiento 4w | -

Estado

Presione el botdn del cursor A ¥ para moverse arriba y abajo en el menu Instalacion Il. Seleccione
el submenu Instalacion Il y presione € (Entrar) / » para entrar en el submenu Estado.

O | &= || «td || & || &

Imagen Ordenador Video / Audio| | Instalacion| Instalacion I
Estado
Fuente activa RGB analdgico
Informacidn de video 1024 x 768 (@ 60 Hz
Horas lampara (Estandar Aumentar) 0 0

ELEMENTO DESCRIPCION

Fuente activa Muestra la fuente activada.

Informacion de Muestra la informacion de resolucion/video para la fuente RGB y el estandar de color
video para la fuente de Video.

Horas lampara Se muestra la informacién de horas de uso de la lampara. (Estandar Aumentar)
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DESCRIPCION DE LA FUNCION MULTIMEDIA

Caracteristicas

El software multimedia esta disefiado para proporcionar un extraordinario rendimiento de
visualizacion desde una unidad USB, la memoria interna del proyector o la conexion de red
(LAN/WiFi). La funcion de USB "plug-and-play" le permite proyectar contenido sin la necesidad de
una PC. Ademas, puede transferir archivos al almacenamiento de la memoria incorporada del
proyector para una mayor portabilidad.

Menu Multimedia

La utilidad multimedia permite la visualizacion de los siguientes elementos a través del equipo de
sobremesa:

e Visualizacién de peliculas
e Reproduccién de archivos de audio
¢ Visualizacion de fotografias

e Visualizacion de documentos
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CONFIGURACION MENU

Multimedia

El reproductor multimedia permite que sea cémodo y sencillo reproducir audio, video, imagenes y
documentos insertando directamente un dispositivo USB en el proyector o accediendo a la memoria
interna del proyector.

vivitek

ELEMENTO DESCRIPCION

Permite la visualizacion de fotografias y ofrece la funcionalidad de
presentacion.

Formatos compatibles: JPEG, JPG y BMP

Pelicula Permite reproducir archivos de peliculas.

Formatos compatibles: AVI, MKV, TS, DAT, VOD, MPG, MPEG, MOV, MP4
y WMV.

Musica Permite reproducir archivos de audio.

Formatos compatibles: MP1, MP2, MP3, WMA, OGG, ADPCM-WAV, PCM-
WAV y AAC.

Visor de Office Permite visualizar archivos de documentos.

Formatos compatibles: Microsoft® Word 97-2007 (DOC), PowerPoint 97-
2007 (PPT) y Excel 97-2007 (XLS); Adobe® Acrobat Reader (PDF);
archivos de texto (TXT).

Fotografia
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Vivi Display

ViVi Display proporciona una interactividad sencilla entre la PC y el proyector a fin de mejorar la
experiencia multimedia. Mediante la utilizacion de esta herramienta, puede proyectar el escritorio de
la PC en la pantalla a través de una conexion de red LAN o WiFi.

ViVi Display El Pantalla LAN

P
=

vivitek

ELEMENTO DESCRIPCION
Pantalla LAN Conexidn del proyector con una red. La funcion Visualizacion de LAN le |
permite visualizar la pantalla de su PC a través de la red LAN.
Pantalla WiFi El proyector transmite un SSID que le permite conectarse con su PC. La
pantalla de la PC puede proyectarse utilizando ViVi Display a través de
WiFi.
Pantalla USB Conexidn del proyector a una PC a través de un cable USB. La pantalla de

la PC puede proyectarse utilizando ViVi Display a través de WiFi.

), Y
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Configuracién

El menu Configuracion le permite realizar cambios en la configuracion para las funciones de sistema,
video, fotografia y audio en el proyector.

Sistema

&

Sistema

Versién MD008-008
Idioma Espariol

Actualizacion usB

ELEMENTO DESCRIPCION
Version Version del software multimedia. Sélo informacion.
Idioma Presione € y presione A V para seleccionar el idioma deseado en el
centro del menu.
Actualizacion Actualizacion del software multimedia.
Video

L

Relacién de pantalla Original Full Screen
Repeat Mode Uno

Reproduccion automatica DESACTIVAI activano

ELEMENTO DESCRIPCION
Relacién de pantalla Presione «» para ajustar la relacién de aspecto de Video.
Repeat Mode Presione «» para ajustar el modo de repeticion.
Reproduccion automatica Presione «» para activar o desactivar la reproduccién automatica al
encender.
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Foto

=

Relacién de pantalla Fit to screen
Slideshow DESACTIVAI activabo

Duracion de presentacion « 10 sec

ELEMENTO DESCRIPCION

Relacién de pantalla Presione €y presione A V¥ para ajustar la relacion de aspecto de
Fotografia.

Slideshow Presione «» para activar o desactivar la presentacion al reproducir
fotografias.

Duracién de presentacion Presione €y presione A V para ajustar el intervalo de tiempo de la
presentacion.

Audio

Repeat Mode Uno Secuencia

Reproduccion automatica DESACTIVAI activabo

ELEMENTO DESCRIPCION
Repeat Mode Presione «» para ajustar el modo de repeticion.
Reproduccion automatica Presione «» para activar o desactivar la reproduccion automatica al
encender.
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WiFi

ELEMENTO DESCRIPCION

SSID Presione €y presione A V¥ « P para ajustar el SSID. Presione Auto
para salir de la pantalla de configuracion.
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UTILIZACION DE LA FUNCION MULTIMEDIA

Instalacion de Vivi Display
Antes de que pueda comenzar a utilizar la utilidad multimedia, necesitara instalar la utilidad por
primera vez en la PC. Siga las instrucciones en pantalla para realizar la instalacion. Una vez que
esté instalada, el icono de la utilidad multimedia esta disponible en la PC para acceder a la utilidad.

Requisitos de Vivi Display

PROCESADOR Intel/AMD Dual Core de 2 GHz o superior (ATOM no compatible)

Tarjeta grafica Intel, nVIDIA o AMD con memoria VRAM de 64 MB o
mas

TARJETA GRAFICA

SISTEMA OPERATIVO Windows XP Professional SP3, Vista SP3, Windows 7 SP2

DRAM DDR de 1 GB

802.11n

Nota:
Se requieren derechos de administrador en la PC para instalar el software.
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Para instalar la utilidad:

Conecte un extremo del cable USB (tipo "A") a la PC y el otro extremo (USB mini A) al
proyector.

T @@ @ 2]
B @

@@ )

Haga clic en Inicio -> Equipo* para abrir una ventana de explorador.

—- AutoPlay [ B |-

Removable Disk (J:)

-

General opticns

Open folder to view files
} using Windows Explarer
;2!, |Uze this drive for backup
0 J using Windows Badkup
?’"h Speed up my system
using Windows ReadyBoost

View more AutoPlay options in Control Panel

Se crean tres discos extraibles. Busque el archivo ViviDisplay.exe.

Haga clic en ViViDisplay.exe para realizar la instalacion.

@ Removable Disk (H:)

o =] |
Bz ER Uzn s fEn Riw ‘@Ead( Q- l‘ﬁ: | f_? Search |IC Falders | &5 (3 X j o
Address [ 1\ FlBe

Folders x

_'EI ViviDisplay.exe
(B Desktop I'._\‘J ViviDisplay
{2} My Documents Y

Bl i My Computer
< Local Disk (C:)
e Local Disk (D:)
e Removable Disk (F:)
b DVD-RAM Drive (G:)
e Removable Disk (H:)
= Removable Disk (T:)
@ control Panel
(@ HP Webcam [2 MP Fixed]
€ My Bluetooth
shared Documents
(2 Admiristrater's Documents
(232 user's Documents
& My Network Places
# Recyde Bin
=) Mwsnap

1 objects [2.60m8 |3 My Computer J

*La terminologia puede ser diferente entre los sistemas operativos.
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ﬁ ViviDisplay setup @
Welcome to the Installation Wizard

Wwielcome ta the WiviDizplay Setup program. Thiz pragram will
inztall ViviDizplay on your computer.

Itiz gtrongly recommended that you exit all Windows
programs befare running this Setup program. Click Cancel to
quit Setup and cloze any programs you have running. Click
Mest to continue with the Setup program,

WwARMIMG: This program is protected by copyright law and
international reaties.

Unauthorized reproduction or digtribution of this prograr, or
any portion of it, may result in severe civil and criminal
penalties, and will be prosecuted to the maximum extent
possible under law,

< Back Mest > ] [ Cancel

_‘@ ViviDisplay setup

Ready to Install the Program
The Installation ‘wizard is ready to install the YiviDisplay.

“t'ou are now ready to install YiviDisplay.

Frezs the Mext button to begin the installation or the Back button to re-enter the installation
infarmatiof.

Ghost Installer® ‘wizard

< Back ][ Mext » ][ Cancel

ViviDisplay setup

Computer Restart
Installation procedure needs to restart your system to configure the installed
application,

Some components were not installed completely. For finishing inzstallation it iz necessan to reboot
Your comnpLiber.

@ “es, reboot my computer now

(20 Mo, | will reboot my computer later

Ghost Installer® Wizard

MNext » ]’ Cancel
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Wﬁphy setup ﬂ

Installation Complete

WiviDizplay haz been successfully installed.

Fresz the Finigh button to exit Setup program.

Insfaiiation
= Wizard

El icono EZ Wifi aparecera en el escritorio después de completar la instalacion de
ViviDisplay
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Realizacion de conexiones

Conexion de red LAN

0.

Conecte el proyector con un cable de red LAN.
Presione MENU en el control remoto.

Seleccione Instalacién Il -> Avanzado -> Red para configurar la red.
(Establezca DHCP en Activado)

Utilice el control remoto y seleccione Multimedia -> ViVi Display -> Visualizaciéon de LAN.

vivitek

SPLAY

Haga clic en el icono EZ Wifi del escritorio e inicie ViViDisplay. Se iniciara la visualizacion
LAN si la direccion IP del proyector es correcta.
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Haga clic en Simetria o Extensién para mostrar el escritorio.
58 viviDisplay =i

ViviDisplay

Mirror
Extension
About

Exit

vivitek

Presione Auto para detener la visualizacion.

Nota:
Utilice un cable de red LAN de categoria 5 o superior.
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Conexion WiFi

Encienda el proyector y espere a que aparezca la pantalla de bienvenida.

Inserte un adaptador inalambrico Vivitek en el proyector.

Utilice el control remoto y seleccione Multimedia -> ViVi Display -> Visualizaciéon de WiFi.

vivitek

WAINE UR B ARSTE 1A BY

Projector Name(SSID): Vivitek Projector D863
Server IP : 192.1.1.1
Security : None

To project via WiFi or LAN
1. Connect to the network:

- WiFi : Choose " Vivitek Projector.

+ LAN : Connect to the LAN

" from the list of available networks.

2. Open your Web browser and enter the IP address shown. Download and install driver.
3. Launch the application and enter the shown Projector ID. Make sure your firewall doesn't block the application

Note : You can also launch the driver by token into a USB port

Nota:

adaptador debera estar activado.

La computadora debera tener un adaptador y controlador de red inalambrica instalados y el

En la barra de herramientas (esquina inferior derecha), haga clic en para abrir el menu de

iconos.

Seleccione la red inalambrica :Ifﬂ y haga clic para abrir.
En la lista de redes inalambricas disponibles, haga clic en el nombre del punto de acceso

(predeterminado: d863)

[~ Metwork Tasks

'z. Refresh network list

\f_ Setup a wireless network
for a home or small office

~Related Tasks

iJ Learn about wireless
networking

g Change the order of
" preferred networks

; Change advanced
settings

y haga clic en Conectar.

x|
Choose a wireless network
Click an item in the list below to connect to a wireless network in range or to get more
information.
(@) d863 Connected 37 *
ﬁ Unsecured wireless network aﬂﬂﬂﬂ
Q) Delta-0Office
ﬁ + Security-enabled wireless network (WPAZ) aﬂﬂﬂﬂ
Q) Delta-Guest
ﬁ Unsecured wireless network aﬂl]ﬂﬂ
)) ERIC-N
ﬁ & Security-enabled wireless network (WPA) aﬂﬂﬂ”
Q) AliceHsu
ﬁ i Security-enabled wireless network aﬂﬂﬂﬂ
(( J) DELTATMP
ﬁ +. Security-enabled wireless network (WPA2) Eﬂﬂ[”] d

Nota:

de 15 caracteres)

Seleccione Configuracioén -> WiFi -> SSID para cambiar el nombre del punto de acceso. (No mas
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Haga clic en el icono EZ Wifi del escritorio e inicie ViViDisplay.

Haga clic en Simetria o Extensidn para mostrar el escritorio.

EA ViviDisplay [E=8 E=R

ViviDisplay

Mirror
Extension
About

Exit

vivitek

Presione Auto para detener la visualizacién.

Nota:

1. La funcién Duplicar se sincroniza con el monitor principal, mientras que la funcion Extension
permite que el proyector funcione como un segundo monitor.

2. La resolucion del monitor de la PC cambia a 800 x 600 durante la utilizacién de la funcién
ViViDisplay.

3. La resolucion del monitor regresara a la configuracion original después de salir de la funcién
ViViDisplay.
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Conexion de un dispositivo USB

Encienda el proyector.
Seleccione Multimedia -> ViVi Display -> Visualizacion USB.

OSuccess

Ready for display

Inserte el otro extremo del cable USB (tipo "A") en la PC de destino.
Inserte un cable USB (interfaz "mini") en el panel posterior del proyector.
El dispositivo USB se detecta en la PC.

En el caso de las conexiones por primera vez, el controlador se instala de forma automatica.
(O haga clic en EZ Display para realizar la instalacion manualmente.)

|l » Computer » CD Drive (H) 20120515 0846 4

File Edit View Tools Help

Organize v Share with

Favorites

DeltaBox-Beta D
Bl Desktop o\ 4 ST-
& Downloads £ h
vy

Recent Places

s
autorun.inf Detection.exe Detection.exe.ma EZ Display.exe
nifest

Libraries
< Documents
o Music

=] Pictures

B Videos

& Computer

& Local Disk (C:)

(< Local Disk (D7)

i Local Disk (E:

i FRIRE (F)

i Final SFIEAFE (G)
ve (H:) 20120515 0846
ETA List (WTWTPLNB0405) (R:)
[~ lanual (\TWTPLNB04OS) ()
& E-all C\TWTP1PCO141) (T2)

€ Network

Siga las instrucciones en pantalla para instalar el controlador.

Abra una ventana de Explorador de Windows, seleccione Equipo* y haga clic en EZ Display
para acceder al proyector.
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Haga clic en EZ Display en el equipo de escritorio para realizar la visualizacion a través de
USB.

Al desenchufar el cable USB, se detiene la visualizacion.

*Puede variar segun los sistemas operativos.
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Visualizacion multimedia

Puede visualizar los medios insertando directamente un dispositivo USB en el proyector. Las
funciones, que se describen a continuacion, estan disponibles para la visualizacion directa.

Visualizacion de fotografias

Cuando se inserta una unidad de almacenamiento USB, el icono de la carpeta de la tarjeta de
almacenamiento se muestra en el directorio de archivos.

Para abrir una fotografia en el visor de fotografias, realice lo siguiente:
Presione A V¥ para seleccionar Medio y presione <.
Presione A V para seleccionar Memoria interna o USB y presione <.
Presione A V¥ para seleccionar Fotografia y presione <! para abrir el directorio de archivos.
Seleccione el archivo que desea visualizar.

Presione < para visualizar la fotografia.

Interfaz de control
<«: reproducir archivo anterior

» . reproducir archivo siguiente
<! reproducir un archivo/presentacion

Auto: regresar al menu Multimedia.
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Visualizacion de peliculas

Para ver un archivo de pelicula, realice lo siguiente:
Presione A V para seleccionar Medio y presione <.
Presione A V¥ para seleccionar Memoria interna o USB y presione <.
Presione A V¥ para seleccionar Pelicula y presione < para abrir el directorio de archivos.
Seleccione la carpeta que contiene el archivo de pelicula deseado.
Presione < para reproducir el archivo de pelicula deseado.

Cuando se esta reproduciendo una pelicula, la interfaz de control se oculta de forma automatica.
Para reproducir el elemento anterior o siguiente de la lista, presione € o ».

Presione <« para pausar una pelicula. Aparecera la interfaz de control.

Presione « o P para avanzar rapidamente hacia delante o atras mientras se muestre la interfaz.

/mnt/usb1/SH2_TRL2_1080.mov

<

SH2_TRL2_1080.mov 204 MB i

<

&

Interfaz de control
<« reproducir archivo anterior

» . reproducir archivo siguiente
<! reproducir/pausar un archivo y mostrar la interfaz de control

Auto: regresar al menu Multimedia.
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Musica
Para abrir la lista de musica, realice lo siguiente:
Presione A V para seleccionar Medio y presione <.
Presione A V¥ para seleccionar Memoria interna o USB y presione <.
Presione A V para seleccionar Musica y presione <! para abrir el directorio de archivos.
Seleccione la carpeta que contiene el archivo de audio deseado.

Presione < para reproducir.

Para pausar o reproducir un archivo de audio, seleccione el botén Pausar/Reproducir en la interfaz
de reproductor de musica.

/mnt/usb1/sample02.mp3

E sample02.mp3
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Interfaz de control

Después de seleccionar un archivo de audio, se mostrara la interfaz de control. Las funciones de los

iconos son las siguientes:

ELEMENTO

DESCRIPCION

I« Archivo anterior
<« Retroceso rapido
1] Pausar

> Reproducir

[ | Detener

» Avance rapido
] Archivo siguiente
X1 Repetir
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Visualizador office

Para abrir un archivo en el visor de documentos, realice lo siguiente:
Presione A V para seleccionar Medio y presione <.
Presione A V¥ para seleccionar Memoria interna o USB y presione <.
Presione A V para seleccionar Visor de Office y presione <! para abrir el directorio de archivos.
Seleccione la carpeta que contiene el archivo deseado.
Presione < para visualizar.

% /mnt/usb1/ARM_ASM.pdf

o = & ARM_ASM.pdf
Visualizador office i
[Ea}

(B3]
=
(B3]
=
(B
(s}
(i}
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ESPECIFICACIONES DE LOS MEDIOS COMPATIBLES

Formatos de fotografias compatibles

TIPO DE IMAGEN TIPO DE CODIFICACION CANTIDAD MAXIMA DE
PIXELES

Jpeg Linea de base YUV400 Sin limite

Jpg YUV420
YUV422
YUV440
YUV444

Progresivo YUV400 Ancho <= 10240 y alto

YUV420 <=6400
YUV422
YUV440
YUV444

BMP Sin limite

Formatos de musica compatibles

TIPO DE MUSICA FRECUENCIA DE MUESTREO TASA DE BITS (KBPS)
(KBPS)

MP1/MP2/MP3 8-48 8-320

WMA 22-48 5-320

OGG 8-48 64-320

ADPCM-WAV 8-48 32-384

PCM-WAV 8-48 128-1536

AAC 8-48 8-256
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Formatos de pelicula compatibles

TiPO DE
ARCHIVO

CODIFICA
CION DE
VIDEO

RESOLUCION

TAsA
DE BITS

TASA DE
CUADROS

CODIFICA
CION DE
AUDIO

COMENTARIO

AVI XVID 1080P 20 Mb/s | 30 cuadros AC3 Sin compatibilidad
o} .
Compatibilidad con
H.264 MPEG1/3 H.264 inferior a 4
M-JPEG PCM cuadros de referencia.
WMV3 ADPCM Sin compatibilidad
AAC con AC3-HD, DTS-
HD.
TS H.264 1080P 20 Mb/s | 30 cuadros | AC3 Compeatibilidad con
por segun- AAC H.264 inferior a 4
do cuadros de referencia.
MPEG1/3 Sin compatibilidad
DTS con AC3-HD, DTS-
LPCM HD.
DAT MPEG-1 1080P 20 Mb/s | 30 cuadros MPEG-1/3 | Sin compatibilidad
VOD por segun- AC3 con AC3-HD, DTS-
do HD.
MPG DTS
MPEG LPCM
MOV MPEG-4 1080P 20 Mb/s | 30 cuadros AAC Compeatibilidad con
) do cuadros de referencia.
PCM
ADPCM
WMV WMV3 1080P 20 Mb/s | 30 cuadros WMA2 Sin compatibilidad
por segun- WMA3 con VC-1 AP.
do

Formatos de documentos compatibles

Microsoft® Word (97-2007, .doc)
Microsoft® PowerPoint (97-2007, .ppt)
Microsoft® Excel (97-2007, .xls)
Adobe® PDF (.pdf)

Texto (.txt)
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MANTENIMIENTO Y SEGURIDAD

Cambiar la lAmpara de proyeccion

La lampara de proyeccion deberia cambiarse cuando se apague. S6lo debe cambiarse por otra
certificada como recambio, que puede pedir a su vendedor local.

A Importante:

a. La lampara de proyeccion utilizada en este producto contiene una pequefia cantidad de
mercurio.

b. No desechar este producto con la basura doméstica normal.
c. Debe desechar este producto segun las regulaciones de su autoridad local.

A Aviso:

Asegurese de apagar y desenchufar el proyector al menos 30 minutos antes de cambiar la
lampara. Si no lo hace, podria provocarse quemaduras severas.

A Precaucion:

En raras ocasiones la lampara se fundira durante el funcionamiento normal y provocara que polvo
o fragmentos de cristal se expulsen a través de la salida de ventilacion posterior.

No inhale no toque el polvo o fragmentos de cristal. Si no sigue estas indicaciones, podrian
producirse lesiones personales.

Mantenga siempre su cara alejada de las salidas de aire para que no le alcancen el gas y los
fragmentos rotos de la lampara.

Cuando quite la lampara de un proyector instalado en el techo, asegurese de que no haya nadie
debajo de dicho mismo. Podrian caer fragmentos de cristal podrian si la lampara se ha fundido.

A SI UNA LAMPARA EXPLOTA

Si una lampara explota, el gas y los fragmentos rotos pueden dispersarse por el interior del
proyector y ser expulsados por los conductos de salida de aire. El gas contiene mercurio toxico.

Abra las ventanas y puertas para ventilar el entorno.

Si inhala el gas o los fragmentos de la lampara rota entran en contacto con sus ojos o boca, acuda
a un médico inmediatamente.

1 . Afloje el unico tornillo de la
tapa del compartimento de
la ldmpara.
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2.

Quite la tapa del
compartimiento de la
lampara.

Quite los 3 tornillos del
modulo de la lampara.

Levante el asa del modulo.

Tire con firmeza del asa
del moédulo para quitar el
modulo de la lampara.

Siga al revés los pasos del
1 al 5 para instalar el
nuevo modulo de la
lampara.

Cuando realice la
instalacion, alinee el
modulo de la lampara con
el conector y asegurese
de que esté nivelado para
evitar dafios.

Nota: El mdédulo de la
lampara debe quedar bien
asentado en su lugar y el
conector de la lampara
debe estar correctamente
conectado antes de
apretar los tornillos.
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Restablecer la lampara

Tras colocar la lampara, debera restablecer el contador de la [ampara a cero. Siga estos pasos:

1. Presione el botén MENU para 1 & ||« || &l || &7

abril" el menl:l OSD Imagen Ordenador Video / Audio Instalacion | Instalacion Il
Fuente automatica Desactivado
Apagado automatico (min) 1]
. P E did; tomati D tivad
2. Presione el botén del cursor <> eeneiee attoma B o
. , ., Velocidad del ventilador MNormal
para ir al menu Instalacién Il. Modo lémpara R
Presione el boton del cursor para Avanzada <)
ir a Avanzada. Restablecer valores /)
Estado /)

Meni=Salir | Ajustedeelemento 4 p | Desplazamiento aw | ¥

3_ Presione el boton del cursor A ¥ @ @ ﬁ‘h.' @ﬂ ﬁl
para bajar al menl:l Restab horas Imagen Ordenador Video f Audio || Instalacion | Instalacidn Il
Iém p . Avanzada
Configuracién mend OSD L
Prueba periféricos L
Restab horas lamp. L4
Modo bajo consumo Desactivado
a0 «»
Red -y

Menti=Salir | | Desplazamiento A w | :¥:

4_ Presione el cursor » o el botén @ @ ((‘ﬁ_' @ﬂ ﬁl

Entrar. Imagen Ordenador Video / Audio || Instalacidn | Instalacion Il

Avanzada \ Restab horas lamp.

Aparecera un mensaje en
pantalla.

Consulte el manual del usuario ...
5_ Presione los botones ¥ A <« »

para restablecer las horas de la
lampara.

6_ Presione el botén MENU para
volver a Instalacion Il
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Limpiar el proyector

La limpieza del proyector para quitar el polvo y la suciedad le ayudara a asegurar una operacion sin
problemas.

A Aviso:

1. Asegurese de apagar y desenchufar el proyector al menos 30 minutos antes de la limpieza. Si
no lo hace, podria provocarse quemaduras severas.

2. Utilice unicamente un trapo humedecido para la limpieza. No deje que entre agua en el
proyector por las rejillas de ventilacion.

3. Si entra un poco de agua en el interior del proyector durante la limpieza, déjelo desenchufado en
una habitacion bien ventilada durante varias horas antes de volver a utilizarlo.

4. Si entra mucha agua en el interior del proyector durante la limpieza, llévelo al servicio técnico.

Limpieza del objetivo

Puede comprar limpiador para objetivos de la mayoria de tiendas de camaras. Consulte lo siguiente
para limpiar el objetivo del proyector.

1. Aplique un poco de limpiador de objetivo dptico en un trapo suave y limpio. (No aplique el
limpiador directamente en el objetivo).

2. Limpie el objetivo suavemente con movimientos circulares.

A Precaucion:

1. No utilice limpiadores abrasivos o disolventes.

2. Para evitar la decoloracion o desteriido, evite utilizar limpiadores sobre la cubierta del proyector.

Limpieza de la cubierta

Consulte lo siguiente para limpiar la cubierta del proyector.
Limpie el polvo con un trapo humedecido y limpio.

2. Humedezca el trapo con agua templada y detergente suave (como el utilizado para lavar
platos) y luego limpie la cubierta.

Aclare todo el detergente del trapo y limpie el proyector de nuevo.

A Precaucion:

Para evitar la decoloracion o el destefiido de la cubierta, no utilice limpiadores abrasivos derivados
del alcohol.
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Utilizacion el bloqueo Kensington® & Utilizar la barra de seguridad

Utilizar el Blogueo Kensington®

Si le importa la seguridad, fije el proyector a un objeto estatico con la ranura Kensington y un cable de

seguridad.

Nota:

Contacte con su vendedor para mas detalles sobre la compra de un cable de seguridad
Kensington apropiado.

El bloqueo de seguridad corresponde al Sistema de Seguridad MicroSave de Kensington. Para
cualquier duda, contacte con: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, U.S.A.
Tel: 800-535-4242, http.//www.Kensington.com.

Utilizar la barra de sequridad

Ademas de la funcion de proteccion mediante contrasefa y el bloqueo Kensington, la barra de

seguridad ayuda a proteger el proyector contra sustracciones no autorizadas. Consulte la imagen
siguiente.
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SOLUCION DE PROBLEMAS

Problemas comunes y soluciones

Estas indicaciones ofrecen consejos para solucionar los problemas que pueda encontrarse al utilizar
el proyector. Si el problema continua sin resolverse, contacte con su distribuidor para asistencia.

A menudo, tras dedicar tiempo a la solucion del problema, éste resulta ser tan simple como una conexion
suelta. Compruebe lo siguiente antes de proceder a la solucion de problemas especificos.

e Utilice otro dispositivo eléctrico para confirmar que la toma de corriente funciona.

e Compruebe que el proyector esté encendido.

o Asegurese de que todas las conexiones se hayan realizado correctamente.

o Asegurese de que el dispositivo conectado esté encendido.

e Asegurese de que un PC conectado no esté en modo suspendido.

o Asegurese de que el ordenador portatil conectado esté configurado para pantalla externa.

(Esto se realiza normalmente presionando una combinacién Fn-tecla en el portatil.)

Consejos para la solucién de problemas

En cada seccion de un problema especifico, intente los pasos en el orden sugerido. Esto puede
ayudarle a resolver el problema mas rapidamente.

Intente arreglar el problema y por tanto evitar cambiar partes no defectuosas.
Por ejemplo, si cambia las pilas y el problema persiste, vuelva a colocar las pilas de nuevo y vaya al
siguiente paso.

Tome nota de los datos de los pasos tomados cuando resuelva problemas: La informacion puede ser
util cuando llame al soporte técnico o para informar al personal del servicio técnico.
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LEDs de Mensajes de error

MENSAJES DE CODIGO DE ERROR | 0 ALINENTACION LEDI'Q'QJM; ARA "EF?OIEMP
Preparado para encenderse (espera) ACTIVADO DESACTIVADO DESACTIVADO
Calentamiento del sistema Flash DESACTIVADO DESACTIVADO
Lampara encendida, sistema estable ACTIVADO DESACTIVADO DESACTIVADO
Refrigeracion Intermitente DESACTIVADO DESACTIVADO
Temperatura elevada DESACTIVADO DESACTIVADO ACTIVADO
Error del sensor de ruptura térmica Parpadea 4 veces DESACTIVADO DESACTIVADO
Error en la lampara DESACTIVADO ACTIVADO DESACTIVADO
Exceso de voltaje en la lampara Parpadea 5 veces Parpadea 1 veces DESACTIVADO
Voltaje de entrada demasiado alto Parpadea 5 veces Parpadea 2 veces DESACTIVADO
Temperatura demasiado alta Parpadea 5 veces Parpadea 3 veces DESACTIVADO
Asimetria detectada Parpadea 5 veces Parpadea 4 veces DESACTIVADO
Voltaje de la lampara deficiente Parpadea 5 veces Parpadea 5 veces DESACTIVADO
Voltaje de entrada demasiado baja Parpadea 5 veces Parpadea 6 veces DESACTIVADO
Error del ventilador axial Parpadea 6 veces Parpadea 1 veces DESACTIVADO
Error del ventilador del soplador Parpadea 6 veces Parpadea 2 veces DESACTIVADO
Error del ventilador DMD Parpadea 6 veces Parpadea 3 veces DESACTIVADO
Carcasa abierta Parpadea 7 veces DESACTIVADO DESACTIVADO
Error de la rueda de colores Parpadea 9 veces DESACTIVADO DESACTIVADO
Error de comunicacion de la bobina de Parpadea 10 veces Parpadea 1 veces DESACTIVADO

inductancia

En caso de error, desconecte el cable de alimentacion AC y espere un (1) minuto antes de volver a poner en
marcha el proyector. Si los LED Alimentacion o Lampara siguen parpadeando o se produce cualquier otra
situacion que no figure en la tabla anterior, pongase en contacto con su centro de servicio técnico.

Problemas de imagen

Problema: No aparece la imagen en la pantalla

1. Verifique la configuracién de su portatil o PC de sobremesa.

2. Apague todo el equipo y vuelva a encenderlo en el orden correcto.

Problema: La imagen esta borrosa

1. Ajuste el Enfoque en el proyector.

2. Presione el botén Automatico del mando a distancia.

3. Asegurese de que la distancia del proyector a la pantalla esté dentro del alcance
especificado de 10 metros (33 pies).

4. Compruebe que el objetivo del proyector esté limpio.

Problema: La imagen es mas ancha en la parte superior (efecto trapezoidal)
1. Coloque el proyector para que esté lo mas perpendicular posible a la pantalla.

2. Utilice el boton Keystone en el mando a distancia o en el proyector para corregir el

problema.
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Problema: La imagen aparece al revés
Compruebe la configuracion de Proyeccién en el menu Instalacién | del OSD.
Problema: La imagen aparece con listas

1. Ajuste la configuracion de Frecuencia y Pista en el menu Ordenador del OSD a sus
valores predeterminados.

2. Para comprobar si el problema ocurre por una tarjeta de video conectada al PC,
conéctelo a otro ordenador.

Problema: La imagen es plana y sin contraste
Ajuste la configuracion de Contraste en el menu Imagen del OSD.

Problema: El color de la imagen proyectada no coincide con el de la imagen de la
fuente

Ajuste la configuracién de Temperatura color y Gamma en el menu Imagen del OSD.

Problemas de la lampara
Problema: No sale luz del proyector

1. Compruebe que el cable de alimentacion esté bien conectado.

2. Asegurese de que la fuente de alimentacién sea buena probandola con otro dispositivo
eléctrico.

3. Reinicie el proyector en el orden correcto y compruebe que el LED Alimentacién esta
encendido.

4. Si ha cambiado la lampara recientemente, inténtelo restaurando las conexiones de la
lampara.

5. Cambie el médulo de la lampara.
6. Coloque la lampara antigua de nuevo en el proyector y llévelo al servicio técnico.
Problema: La lampara se apaga

1. Una sobrecarga de voltaje en el suministro eléctrico puede provocar que la lampara se
apague. Desconecte el cable de alimentacién y vuelva a conectarlo de nuevo. Presione el
botén de alimentacion cuando se active el indicador LED de Alimentacion.

Cambie el mdédulo de la lampara.

Coloque la lampara antigua de nuevo en el proyector y llévelo al servicio técnico.

Problemas del mando a distancia

Problema: El proyector no responde al mando a distancia

1. Apunte con el mando a distancia hacia el sensor del mando en el proyector.
Asegurese de que la linea entre el mando y el sensor no esta obstruida.
Apague las luces fluorescentes de la habitacion.
Compruebe la polaridad de las pilas.
Cambie las pilas.

Apague otros dispositivos de infrarrojos cercanos.

No oo hk~owbd

Lleve el mando a distancia al servicio técnico.
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Problemas del audio

Problema: No hay sonido
1. Ajuste el volumen en el mando a distancia.
2. Ajuste el volumen de la fuente de audio.
3. Compruebe la conexion del cable de audio.
4. Pruebe la salida del audio de la fuente con otros altavoces.
5. Lleve el proyector al servicio técnico.

Problema: El sonido es distorsionado
1. Compruebe la conexién del cable de audio.
2. Pruebe la salida del audio de la fuente con otros altavoces.
3. Lleve el proyector al servicio técnico.

Llevar el proyector al servicio técnico

Si no puede resolver el problema, deberia llevar el proyector al servicio técnico. Embale el proyector
en su caja original. Incluya la descripcion del problema y una lista de comprobacién de los pasos que
ha tomado para intentar solucionar el problema: la informacién puede resultar util para el personal
del servicio técnico. Para el servicio técnico, devuelva el proyector al lugar donde lo compré.
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Preguntas y respuestas acerca de la interfaz HDMI

P. ;Cual es la diferencia entre un cable HDMI “Estandar” y un cable HDMI de “Alta
velocidad”?

Recientemente, HDMI Licensing, LLC anunci6é que los cables se homologarian como cables
Estandar o cables de Alta velocidad.

‘Los cables HDMI Estandar (o de “categoria 1”) alcanzan velocidades certificadas de 75 Mhz
o hasta 2,25 Gbps, valores equivalentes al ancho de banda de una sefial 720p/1080i.

‘Los cables HDMI de Alta velocidad (o de “categoria 2”) alcanzan velocidades certificadas de
340 Mhz o hasta 10,2 Gbps. Se trata del maximo ancho de banda que es posible conseguir
en la actualidad a través de un cable HDMI y permite transmitir con éxito sefiales 1080p,
incluyendo aquéllas con una mayor profundidad de color y/o mayor frecuencia de
actualizacién desde la Fuente. Los cables de Alta velocidad también admiten la conexidon
de pantallas de mayor resolucién, como es el caso de los monitores cinematograficos
WQXGA (con una resolucion de 2560 x 1600).

P. ; Cémo puedo alcanzar mas de 10 metros con un cable HDMI?

Existen muchos adaptadores HDMI que, al funcionar en conjunto con una solucion HDMI,
amplian la distancia eficaz de un cable de los tipicos 10 metros a longitudes mucho mayores.
Las empresas dedicadas a su fabricacién ofrecen una amplia variedad de soluciones, entre
ellas los cables activos (cables con un sistema electronico activo integrado que amplifica y
hace llegar mas lejos la sefal del cable), los repetidores, los amplificadores o las soluciones
CAT5/6 y de fibra.

P. ; Cémo puedo saber si un cable cuenta con la homologacion HDMI?

Segun establece la Especificacion de pruebas de conformidad con la norma HDMI, el
fabricante debe homologar todos sus productos HDMI. No obstante, en algunos casos es
posible encontrar cables que ostentan el logotipo HDMI aun cuando no han superado las
pruebas adecuadas. HDMI Licensing, LLC investiga tales casos de forma activa a fin de
garantizar que el uso de la marca comercial HDMI se realice correctamente en el mercado.
Se recomienda al consumidor que adquiera cables de una marca en la que confie a través de
un distribuidor conocido.

Para mas informacion, consulte la direccion http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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Especificaciones
Modelo

Tipo de pantalla
Resolucién

Distancia de proyeccion

Dimensiones de la pantalla

de proyeccion
Lente de proyeccion
Relacién de zoom

Correccion de distorsion
trapezoidal vertical

Métodos de proyeccion
Compatibilidad con datos
SDTV/EDTV/ HDTV
Compatibilidad de video
Sincronizacién horizontal
Sincronizacidn vertical

Certificacion de seguridad

Temperatura de
funcionamiento

Dimensiones
Entrada de CA

Consumo de energia

Lampara

Altavoz de audio

Terminales de entrada

Terminales de salida

Terminales de control

Seguridad

ESPECIFICACIONES
D863 DX864 DW866
TIDMD 0,55” TIDMD 0,65”
XGA 1024x768 WXGA, 1280x800
1~10m
25.6” ~ 308” 27.1"- 302.2"
Enfoque y zoom manuales
1,2x ‘ 1.1x

+/- 40 pasos

Frontal, Posterior, Sobremesa/Techo (Posterior y Frontal)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA a 60 Hz y Mac

480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i y 1080p

NTSC (M, 3,58/4,43 MHz), PAL (B,D,G,H,I,M,N) SECAM (B,D,G,K,K1,L)

15,30 -91,4 kHz

43 - 87 Hz

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, EAC, NOM, SASO y PSB

5°~40°C

285 mm (AN) x 261 mm (FO) x 130 mm (AL)

100-240 V CA universal

Normal: 250 W, <0,5 W (espera) / Normal: 310 W, <0,5 W (espera) /
ECO: 210 W, <0,5 W (espera) ECO: 250 W, <0,5 W (espera)

190 W (Normal) / 160 W (Eco) 240 W (Normal) / 190 W (Eco)

Altavoz de 10 W mono

VGA x 2

Video compuesto x 1

Conector de audio para PC (3,5mm) x 1

USB tipo A x 1

USB tipo mini A/B x 1

HDMI x 1

ID audio estéreo RCA x 1

VGAx 1

Conector de audio para PC (3,5mm) x 1

RS-232C

USB mini Ax 1

RJ-45

Bloqueo Kensington / Barra de seguridad

Nota: Si tiene alguna pregunta relacionada con las especificaciones del producto, pongase en
contacto con su distribuidor local.
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Distancia de proyeccion V.S. Tamaio de proyeccion

Angulo de correccion
trapezoidal

Altura de la imagen

-
————
——————
——————

————
mm———
————

e

Distancia de proyeccion

v

Tabla de distancias de proyeccion y tamano

XGA D863 / DX864
D863 / DX864
“beea | Awcumapeia  Auumaceia  LRRELE DRURCOE Deselaza
IMAGEN DESDE HASTA

(PULGADAS) | (PULGADAS) (CM) (PuLGADAS) (CM) | (PULGADAS) (CM) (PULGADAS) (CM) ‘ (Mm)
60 48 121,9 36 91,4 76,8 1951 92,2 2341 128
70 56 142,2 42 106,7 89,6 227,6 107,5 273,1 149,4
72 57,6 146,3 43,2 109,7 92,2 2341 110,6 280,9 153,6
80 64 162,6 48 121,9 102,4 260,1 122,9 3121 170,7
84 67,2 170,7 50,4 128 107,5 273,1 129,0 327,7 179,2
90 72 182,9 54 137,2 115,2 292,6 138,2 351,1 192
96 76,8 1951 57,6 146,3 122,9 312,1 147,5 374,5 204,8
100 80 203,2 60 152,4 128,0 325,1 153,6 390,1 213,4
120 96 243,8 72 182,9 153,6 390,1 184,3 468,2 256
135 108 2743 81 205,7 172,8 438,9 207,4 526,7 288
150 120 304,8 90 228,6 192,0 487,7 230,4 585,2 320
200 160 406,4 120 304,8 256,0 650,2 307,2 780,3 426,7
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WXGA DW866

DW866

DIAGONAL DISTANCIA DE
DECI)_A ANCHURA DE LA ALTURA DE LA PRSOYEECI()N
IMAGEN IMAGEN IMAGEN DESDE

DISTANCIA DE
PROYECCION
HAsTA

DESPLAZA
MIENTO-A

(PULGADAS) = (PULGADAS) ( CM ) (PULGADAS ) ( (o] ) (PULGADAS) ( (o] ) (PULGADAS) ( (o] ) (PULGADAS )

60 50,9 129,3 31,8 80,8 78,4 199,0 87,0 221,0 92,9
70 59,4 150,9 371 94,2 91,4 232,2 101,5 | 257,8 108,4
72 61,1 155,2 38,2 97 94,0 238,8 104,4 265,2 111,5
80 67,8 172,2 42,4 107,7 104,5 265,4 116,0 2047 123,9
84 71,2 180,9 44.5 113 109,7 278,6 121,8 309,4 130,0
90 76,3 193,8 47,7 121,2 117,5 298,5 130,5 | 331,56 139,9
96 81,4 206,8 50,9 129,3 1254 318,4 139,2 353,6 148,6
100 84,8 2154 53 134,6 130,6 331,7 145,0 368,3 154,8
120 101,8 258,6 63,6 161,5 156,7 398,0 174,0 | 442,0 185,8
135 114,5 290,8 71,5 181,6 176,3 447,8 195,8 | 497,2 209,0
150 127,2 323,1 79,5 201,9 195,9 497,6 2175 | 552,56 232,2
200 169,6 430,8 106 269,2 261,2 663,4 290,0 736,6 309,6
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Tabla de modo de frecuencias

NTSC ~ 15734 | 600 |
PAL/SECAM - 15,625 50,0 0 — — -
720 x 400 37,9 85,0 - - o) 0

640 x 480 31,5 60,0 —~ —~ o) 0

640 x 480 37,9 72,0 - — o) 0

640 x 480 37,5 75,0 — — o) o)

640 x 480 43,3 85,0 — — o) o)

800 x 600 35,2 56,0 - — o) o)

800 x 600 37,9 60,0 —~ —~ o) 0

800 x 600 48,1 72,0 - — o) 0

800 x 600 46,9 75,0 - — o) o)

800 x 600 53,7 85,0 — — o) o)

1024 x 768 48,4 60,0 — — o) o)

1024 x 768 56,5 70,0 —~ —~ o) 0

1024 x 768 60,0 75,0 —~ —~ o) 0

VESA 1024 x 768 68,7 85,0 - — o) o)
1280 x 800 49,7 59,8 — — o) 0

1280 x 800 62,8 74,9 — — o) 0

1280 x 800 71,6 84,8 — — o) 0

1280 x 1024 | 63,98 60,0 — -~ o) 0

1280x 1024 | 79,98 75,0 — ~ o) 0

1280x 1024 | 91,10 85,0 — — o) 0

1280 x 960 60,0 60,0 — -~ o) 0

1280 x 960 85,9 85,0 — — o) 0

1400 x 1050 65,3 60,0 — — o) o)

1440 x 900 70,6 75,0 — — o) o)

1440 x 900 55,6 60,0 - — o) o)

1600 x 1200 75,0 60,0 —~ —~ o) 0

Apple Mac | 640 x 480 35,0 66,68 - — o) 0
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. SINC-H DVI/
- COMPONENTE
RESOLUCION (KHz) SINC-V (Hz) COMPUESTO RGB HDMI
832 x 624 49,725 74,55 - ) o)
1024 x 768 60,24 75,0 - o) 0
1152 x 870 68,68 75,06 - O o)
480i 15,734 60,0 - 0 - o)
SDTV
576i 15,625 50,0 - 0 - o)
480p 31,469 60,0 — 0 — o)
EDTV
576p 31,25 50,0 — 0 — o)
720p 37,5 50,0 — 0 — o)
720p 45,0 60,0 - 0 - o)
1080i 33,8 60,0 - 0 - o)
HDTV
1080i 28,1 50,0 — 0 — o)
1080p 67,5 60,0 - 0 — o)
1080p 56,3 50,0 — 0 — o)

O: Frecuencia soportada

—: Frecuencia no soportada

*: Nivel de visualizacion
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Dimensiones del proyector

285mm
|< (11,22") >

\

=
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CUMPLIMIENTO DE LA REGULACION

Aviso de la FCC

Este equipo ha sido probado y cumple con los limites establecidos para dispositivos digitales de
clase B, segun el apartado 15 de las Normas de la FCC. Estos limites estan disefiados para ofrecer
una proteccion aceptable contra interferencias daninas cuando el equipo funciona en un entorno
comercial.

Este equipo genera, utiliza y puede desprender energia de radiofrecuencia y, si no se instala y se
utiliza segun el manual de instrucciones, puede causar interferencias dafinas a la radiocomunicacion.
El funcionamiento de este equipo en una zona residencial puede causar interferencias dafiinas, en
cuyo caso el usuario debera corregir dicha interferencia a cargo suyo.

Cualquier cambio o modificacion no admitida expresamente por las partes responsables del acuerdo
podria anular la autoridad del usuario para operar con el equipo.

Canada
Este aparato digital de clase B cumple con el ICES-003 canadiense.
Certificaciones de seguridad

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, EAC, NOM, SASO, PSB.
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APENDICE |

Protocolo RS-232C

Configuracion RS232
Tasa de baudios: 9600
Comprobacion de Ninguno
paridad: 9
Bits de datos: 8
Bit de parada: 1
Control de flujo Ninguno

Retraso minimo para el siguiente comando: 1 ms

Estructura del comando del control
P1 P2

P1 P2
Pin no. Name Pin no.
NC
RXD
TXD
NC
GND
NC
RTS
CTS
NC

OO NOO|AR|WIN|—~
Ol NOO|R DWW~
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Cadigo del Cadigo del Cddigo de |Cdodigo de fin
encabezado comando datos
HEX Comando Datos 0Dh
ASCII ‘v’ Comando Datos CR
Comando de operacion
Nota:

"CR" significa "Retorno de carro”

XX=00-98, ID del proyector, XX=99 corresponde a todos los proyectores
Resultado del retorno: P=aprobado / F=no aprobado
n: 0:Desactivar/1: Activar/Valor (0~9999)

Command Group 00

ASCII Function Description Return Result
VXXS0001 Power On P/F
VXXS0002 Power Off P/F
VXXS0003 Resync P/F
VXXG0004 Get Lamp Hours Pn/F
VXXS0005n Set Air filter timer n=0~999999 P/F
VXXG0005 Get Air filter timer n=0~999999 Pn/F
VXXS0006 System Reset P/F

0: Standby
VXXG0007 Get System Status 2:Operation Pn/F
3:Cooling
VXXG0008 Get F/W Version Pn/F
VXXG0009 Get Alter EMail Pn/F
VXXS0009n Set Alter Email N=XXXXXX@XXXX. XXX XX|P/F
Command Group 01
ASCII Function Description Return Value
VXXG0101 Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n Set Brightness n=0~100 P/F
VXXG0102 Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n Set Contrast n=0~100 P/F
VXXG0103 Get Color n=0~100 Pn/F
VXXS0103n Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 Get Sharpness 0~31 Pn/F
VXXS0105n Set Sharpness 0~31 P/F
0:Cold

VXXG0106 Get Color Temperature 1:Normal Pn/F
2:Warm
0:Cold

VXXS0106n Set Color Temperature 1:Normal P/F
2:Warm
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0:PC

1:MAC
VXXG0107 Get Gamma 2:Video Pn/F

3:Chart

4: B&W

0:PC

1:MAC
VXXS0107n Set Gamma 2:Video P/F

3:Chart

4: B&W

Command Group 02
ASCII Function Description Return Value

VXXS0201 Select RGB P/F
VXXS0202 Select RGB2 P/F
VXXS0203 Select DVI P/F
VXXS0204 Select Video P/F
VXXS0205 Select S-Video P/F
VXXS0206 Select HDMI P/F
VXXS0207 Select BNC P/F
VXXS0208 Select Component P/F
VXXS0209 Select HDMI 2 P/F

Return

1:RGB

2:RGB2

3:DVI

4:Video
VXXG0220 Get Current Source 5-S-Video Pn/F

6:HDMI

7:BNC

8:Component

9:HDMI 2

Command Group 03
ASCII Function Description Return Value

0: Fill

1:4:3
VXXG0301 Get Scaling 2:16:9 Pn/F

3 :Letter Box

4 :Native

0: Fill

1:4:3
VXXS0301n Set Scaling 2:16:9 P/F

3 :Letter Box

4 :Native
VXXG0302 Blank Pn/F
VXXS0302n Blank P/F
VXXG0303 Auto Keystone On Pn/F

), S




Proyector DLP - Manual del usuario

VXXS0303n Auto Keystone On P/F
VXXG0304 Freeze On Pn/F
VXXS0304n Freeze On P/F
VXXG0305 Volume n=0~8 Pn/F
VXXS0305n Volume n=0~8 P/F
VXXG0306 Treble n=0~16 Pn/F
VXXS0306n Treble n=0~16 P/F
VXXG0307 Bass n=0~16 Pn/F
VXXS0307n Bass n=0~16 P/F

0:Front
VXXG0308 Projection Mode ;fﬁe.a.r Pn/F

:Ceiling

3:Rear+Ceiling

0:Front
VXXS0308n  |Projection Mode 1:Rear P/F

2:Ceiling

3:Rear+Ceiling
VXXG0309 Get vertical keystone value n=-40~40 Pn/F
VXXS0309n Set vertical keystone value n=-40~40 P/F
VXXG0311 Adjust the zoom n=-10~10 Pn/F
VXXS0311n Adjust the zoom n=-10~10 P/F

Command Group 04 (Remote Control)

ASCII Function Description Return Value
VXXS0401 UP arrow P/F
VXXS0402 DOWN arrow P/F
VXXS0403 LEFT arrow P/F
VXXS0404 RIGHT arrow P/F
VXXS0405 POWER P/F
VXXS0406 EXIT P/F
VXXS0407 INPUT P/F
VXXS0408 AUTO P/F
VXXS0409 KEYSTONE+ P/F
VXXS0410 KEYSTONE- P/F
VXXS0411 MENU P/F
VXXS0412 STATUS P/F
VXXS0413 MUTE P/F
VXXS0414 ZOOM+ P/F
VXXS0415 ZOOM- P/F
VXXS0416 BLANK P/F
VXXS0417 FREEZE P/F
VXXS0418 VOLUME+ P/F
VXXS0419 VOLUME- P/F
VXXS0420 Enter P/F
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